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AUSSTATTUNGSMERKMALE

¢ Das Klangmodul MKS-70 besitzt avsreichend
Speicherkapazitat flir 64 individuzlle Klang-
programme, Jdi€  jeweils aus  verschiedenen
Klangfarben wund Spielfunktionen bestaben.
Gewdnzschle  Klangprogramme  kdnnen  auf

Tastendruck abgensfen werden.

¢ Dank sechs anwahlbarer Tastatur-Balriebsarten
lait sich eine Vielzahl interessanter Spiel-Effakie

arzeugen.

* Die Folgewiedergabe-Funkiion ermbglicht die

zaitverschobene Ausgabe zweier Klangfarben,

e Die MIDI-Monobetrichsant erlzubt die Verwen-
dung des MSK-TO fir Gitarren-Steuergerite

(MIDI-Wandler),

Diz Speicherkapazitat a6 sich durch Verwen-
dung  von  Speicherkassetten  unbeschrinkt
erweitern.

Die Bedienung des MKS-TO wird durch den
Alpha-Drehknopf wesentlich ereichtert.

Bei Verwendung des Programmers PG-300
laszen sich Klangmuster leichter und schnellar
synthetisieren.

Das 32-stellige FL-Display kann auch im dunkeln
gui abgelesen werden.

Mit dan finf Ausgangsbuchsen ist viel Spielraum
fiir Sterec-Anwendungen gegeben.

WICHTIGE HINWEISE

® Die richtige Spannungsversorgung fir dieses
Gerdt ist auf dem Tyenschild angegeben. Bitle
Uberprifen Sie vor dam Netzanschluf, ob sie mit
der Spannung |hres Wechselstromnetzes (ibar-

einstimmdt.

* Verwenden S fir den MetzanschiuB keine
Steckdose, aus der schon andere, Stdrspan-
nungen erzeugends Gerdte (2.8, Elekiromaotor,

varslgllbare Beleuchiung) gespeist werden,

¢ Wenn Sie das Gerdt nach dem Einschalten sotort
wigder ausschallen, kann es zu  Funktions-
strungen kommen. Schallen Sie das Gordl in
einem solchen Fall zur Beseiigung der Stdrung
lediglich aus und nach ginigen Sekunden wieder

BN,

¢ Bevor Sie diesas Gerdt an andere Gerdte
anschliefen, dberzeugen Sie sich davon, dai alle

Gerate ausgeschaktat sind,

e Diasaes Gerdt kann sich wihrend des Betriebs
erwarmen. Dies ist jedoch normal und stellt

kelnen Anlal zur Besorgnis dar.

® ‘Verwenden Sie zur Reinigung ausschlisBlich ein
weiches Tuch und ein neulrales Reinigungs-

ke,

Verwenden Sie auf keingn Fall Lésungsmitiel wis
z.B. Farbverdinner,

Vermeiden Sie den Betrieb des Gerdls an Orten,
wo &5 Ubermaltiger Hitze oder Luftfeuchtigkeit,
direkter Sonneneinstrahiung oder Staub ags-
gesetzt ist.

gel Betrieb dleses Gerdts in der Ndhe von
Lavchtstofflampen, Fernsahgerdten oder ander-
en GGerdten mit Bildrdhre kann es zu Inter-
ferenzslorungen kommen. In diesem Fall ist der
Aulstellungswinkal des Gerdts »u dndern,

Das MK3-70 besitzt ein Speicherschutzsystem,
das die Daten selbst nach dem Ausschaltan des
Gerats erhélt. Die hierzu im Gerdt eingesetzla
Batterie sollte alle fiinf Jahre durch eine neus
ersetzt warden. Lassen Sig den Batteriewechgal
von [hrem Reland-Handler ausfiibhegn, (Der erste
Batteriewachsel kann bereils vor der angege-
benen Frist von finf Jahren fallig sein, abhingig
von  der zwischen Herstellung und  Kauf
verstrichenan Zeitspanne).

Speichern Sie vor giner Reparalur des MES-70
alle internen Daten auf giner Speicherkassette
ab, oder legen Sie fir jedes Klangprogramm ein
synthese-hMemo an, wm einem Verlust der Daten
bei der Reparatur varzubeugen.

| www.synthesizer.at
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ANSCHLUSSE

PaAALLTL Sulfy DLTERT
4 ] TOEEL Al
L
TIETINY
]
MICH-Anschliisse Parallele Ausgangsbuchsen | Ausgangspeqel-Schalter

Gesamtmischungs-Ausgangsbuchse

{L Verbinden Sie den Anschiud MICI OUT des
MIDl-Instruments  bew-Wandlers (ber  das
ritgelaferts MIDI-Kabe! mit dem Anschiud MIDI
IM des MES-70

(& Der gewiinschte Ausgang wird danach dber das

mitgelieferte Audic-Kabel mit einem geeigneten
Eingang des Verstirkers varbunden.
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= MiDI-Anschilisse

[ Hiar wird das Gerdt angeschlossen, von darn
das MKES-TD gesteuert wird, z.B. MIDI-
Kayvboard, MIDE-Wandler (Gitarre),
Compulter usw,

OUT | Uber diesen Ausgang wird die exklusive
brwe. Programmwechsel-Meldung wvom MES-
T0 ausgeganen,

THRU | Higr wird das an MICI I angelistarte Signal
(Meldung) unverdndest wisder ausgagaben,

s Ausgangsbuchsen
|

Werwendels .
Buehse(n) Alsgangssianal
& | Mono-Signal des A'B-Klangfarbengemischs
1
ad Stereo-Signzl des ASB-Klangfarbengemischs

b | b dMono-Signal von Klangfarbe A ¢ Mono-Signal von Klangfarbe B

ab | Stereo-Signal von Klanglarbe A
e | Stereo-Signal von Klangtarbe B
ab a b Stereo-Signal von Klangharba A _
cd ¢ d: Sterec-Signal von Klanglarba B |

*Weann die Tastatur-Betricbsart WHOLE (sigha Seite 14) aktiviert ist, und ein Verstérker
an b und o (RL MOND) angezchlossen wird, erhalt man eine yngleiche
Klangvertailung. Dies ist jedoch normal und stelll keine Balriabsstérung des Gerats
dar.

= Ausgangspegel-Schalter

Mit diesem Schalter wird der Ausgangspegel an den an die Gesambmischungs-
Ausgangsbuchse angeschlossensn Verstarker angepait,

* Der Schalter beeinfludt jedoch nicht den Pegel der parallaten Avusgangsbuchsen,

www.synthesizer.at



[1] Kurzbeschreibung des MKS-70

Lesen Sie die folgenden Erdduterungen bitte vor
dem kapitel "BEDIEMUNG", um sich einen eingn
Uberblick Gber den Grundaufbaw des MES-70 und
se2inen Funktionen zu verschaffern,

Das MKS-T70 ist ein Klangmodul, das von einem
extarnan Gerdt gespielt und dber den eingesteliten
MIDI-Kanal mit den hierfir notwendigen MIDI-
heldungen varsorgt wird.

B MKS-70 Klangmodulaufbau

Das KMS-70 besteht aus zwel Teiler: Block A und
Block B. Jeder Block besteht aus gechs Klang-
modulen, die jeweils 2wei DCOs (digitalgesteusrter
Oszillztor), einen VCF  (spannungsgesteusrtes
Filter), einen VCA (spannungsgesteverter Ver-
starker) sowis zwei Hdllkurvengeneratoren bein-
haltan, st dall jeder Block als S-stimmig polyphoner
Synthezizer angesahen werden kann,

Black A und Block B wird je ein MIDI-
Emplangskanal {(Kanal A und Kanal B) zugeordnat,

B Speicheraufbau

¢ Klangiarben

Das MRS-T0 kann biz zu 100 verschiedens
Klangfarben intern bzw. auf Kassette speichern, 50
diesar Klangfarben kdnnen vom Benutzer bear-
baitet  (umgeschrieben) werden, wahrend die
anderen 50 “nichtflachtig™ (d.h, fest gespeichert)
gind und nicht umgeschrieten weardan kdnnen,

Jedem Block wird eine Klangfarbe zugeordnet, die
wiederum  varschiedens  FParamebler  beinbaltet.
Editieren dieser Parameter wird durch Verwendung
des wahlweise erhilllichen Programmers PG-800
wesantlich erlaichtert.

]

* Klangprogramme

Meben den Klangfarben selbst Kdnnen €4 Kombing-
tionen der Klangfarben mit verschiedenen Spisl-
funkticnen als Klangprogramme intern bew, auf
Kassette gespeichert werden. Jedes Klangpro-
gramin  bestehl aus einer oder einem Paar von
Klangfarben sowig verschiedenen Spielfunktionen,
die in dieser Bedienungsanleitung als Faktoren
tezaichnet werden., Normalerweize wahlt man ein
Klangprogramm, um wahrend des "Live™-Einsatzes
die Klangfarbe 2y weihseln,

o MIDI

Der MKS-70 zeichnet sich durch mehrer MIDI-
Funktiocnen aus, die bestimmen, wie das Klang-
modu] Gber das externa MIDI-Instrument gespielt
wird, MIDI-Einstellungen kénnen intern oder aber
auf Kassatte gespeichert werden.

www.synthesizer.at
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(2] BEDIENUNG

1. Die drei Betriebsarten des MKS-70

Daz MK3-70 besitzt drei Betriebsarten: Spiel-

Betrigbsart, Ediier-Betriebsart und Schreib-Be-
triehsart.

¢ Spiel-Betriebsart

In der Sphel-Beldebsart kann ein gewd{inschies
Klangprogramm  abgerufen  und  zum  Spielen
verwendet werden. |n dieser Batriebsart lazzen sich
auch Schnelleditiervorgiinge durchfiibren  {dh,
Wahl einer Klangfarbe sowie der gewilinschten
Tastatur-Belriabsart usw.).

s Editier-Betriebsart

Hier kinnen HKlangprogramm-Faktoren, Klang-
farben-Parameter und MIDI-Furktionen  editiert
werden. Dig Editier-Betriebsart dient zudem zur
Eenannung von erstellten Klangprogrammen und
Klangfarben, Editieren bedeutet jedoch nicht, daid
dig altan Daten automatisch dbarschrieben werden,
wozu wiederum ein spezielles Verfahren (Schrei-
ben) nolwendig ist. Wenn dle editierten Daten nicht
in den internen Speicher oder auf sine Speicher-
kassette “geschrieben” werden, gehen gie beim
Ausschallen des Gerdts verloren,

* Schreib-Betriebsart

Diese Belriebzart dient zum Sichern dar editiertan
Datenn irm internen Speicher bow, auf einer
Speicherkassatta,

vwww . svnthesizer.at



2. Spiel-Betriebsart

e Schallen Sie das MKS-T0, das MIDI-Uber-
tragungsgerdt und schiieBlich den Verstirker
ein.

Beim Einschallen des MKS-70 erscheint auf dem
Display folgendes;

LEE R ROLAND MEE-70 R E R

" Soulange dig oben gezeigte Meldung im Display zu
sehen ist, arbeitet dis Stummschaltung, so dag@
keine Tonasbgabe erfolgt,

Mach einigen Sakunden arscheaint im Display als
Vorgabe diese Anzeige;

| 1-nl FELECTRIS PI1ANG L -3€| AR3.
@ (B ey IR

Hierbei wird ausgewiesen:
{2) Spelchermedium

I; Interner Speicher des MKS-70
O Speicherkasselte

{£) Klangprogrammnummer

Die Klangpregrammnurmer besteht hierbei aus
giner alphanumerischen feichenkombination (d.h.
Buchstabe A bis H und Zahl 1 bis £), z.B. A3, H1 usw.

ey Klang programimna me
d) Nummer von Klangfarbe B
€' Nummer von Klangfarbe A

Dies ist die normale Anzeige fir die Spiel-
Betriebsart.

a. MIDI-Kanaleinstellung

Beim ME3-T0 miszen dig Klangfarben A und B
individuell  je &inem MIDI-Kanal {4 und B)
zugeardret werdan,

Einsteliverfahren

Die Einstellung der MIDI|-Kandte am MKS-70 hdngt
v der Art des angeschlossenen WMIDLGerdts
{Instrumeants) akb,

Beizpiala;

e MIDI-Gerdt mit einem einzigen MIDI-Uber-
tragungskanal
(z.B. Alpha-JUNG, JE=-8P, Roland Piang)

MES-TO A = KANAL 1 MES-70
B = KAMNAL 1

KA 1M

KEYBOARD KAMAL 1 siiDiouUT

o JUMC nag.

+ MIDI-Gerdl mit mehr als einem MIDI-Uber-
tragungskanal
fz.B. MKB-1000-300-200-, JX-10)

MES-TO A = KAMNAL 1

MSK-T0
B = KAMAL 2
MIDI 1N
KEYEOARD MIDT QUT

{EERER

ABSCHMITT = KAMAL 1

LENTERER MEB-1000 usw,
ABSCHNITT = KAMAL 2

* MIDI-Gerdt mit Mono-Belrlabaart
(GITARRE + GE-1 + GM-70)

MKS-70 A = KANAL 1 MI<S-T0
E=KAMAL 7 gl IW
nlD OUT
P DI-Wandler
A= KAMAL 1 GM-T0 usws
B=KAMNALT

GITARRE + GK-1
Gilarre der G-Sarie

www.synthesizer.at



Einstellen von MIDI-Kanal A
{1y Dricken Sie die MIDI-Tazte.

Die Anzeige der MIDI-Taste lauchiet danach auf
und das Gerdt befindet sich in der Editiar-
Betrieb=art fir MIDI-Funktionen.

(zy Driicken Sig zunachst Taste 1 und danach Taste
2 der Klangprogrammspeicher-Tagtan &.

An der unterstrichenen Stelle erschaint darauf im
Digplay "21". Digs ist die MIDI-Funktionsnumnnar,

D Mummer ganz rechts im Display ist die MIDI-
Kanalrnumimer,

| i-al 21 CHANMEL A 1

(3} Wahlen Sie den gewlinschten MIDI-Kanal mit
derm Alpha-Drehknopf an.

Elnstellen von MIDI-Kanal B

&) Drdcken Sie zundchst Taste 3 und danach Taste
1 der Klangprogrammspaichar-Tasten &

I=Al 3l CHANNREL B &

(%) Wahlen Sie den gewischian MIDI-Kanalmil dam
Alpha-Drehkndpl an,

P Die MIDI-Kanaleinstellung wird beim Ausschal-
ten tes Garits geldschl. Um dig Einstellung zu
erhalten, gehen Sie wie auf Seite 43 unter
"Sohreiben von MID-Funklionan” beschrighen
VOr,

Bei der Ubertragung eines MIDI-Signals dber den
gingesteliten Kanal blinkt die Anzeige fir MIDI-
tieldungen.

MIDI MESSAGE

L

F

Anschlull an einen MIDI-Wandler fir
Gitarren (Mono-Betriebsart)

Die Mono-Betriebsart des MKS-70 ist insbesondere
ki Verwandung aines MID-Wandlers fur Gitarmen
hiffreich. In diezer Betriebsart empfangt das MES-TO
diz Signale der sechs Saiten mit 2inem jeweils fest
zugecrdneten Modul, was zu realiztischerem Klang
verillt,

Wenin das MKS-70 auf Mono-Betriebsart gestellt ist,
bzw. wenn der Mono-Eefehl empfangan wied,
feuchtat die Mono-Betriebsartanzeige auf,

MOND

]
- wa
AN

In der Mono-Betricbsart werden die Kanale den
Saiten nach folgendem Schema zugeordnet

1. Salte Kanal {n)

2. Saite Kanal (n + 1)
3. Saite Kanal [n -+ 2)
4, Saile Kanal {n + 3)
5. Saite Kanal (n <+ 4)
6. Salte Kanal {n -+ 5)

o oantspricht  der zum  jewesiligen  Zeilpunkt
gewihiten MIDI-Kanalnummer,

Wenn die Tastatur-Betrisbsart “A WHOLE™ aktiviert
izt bzw, &ir B WHOLE"-Klangprogramm verwandat
wird, stehen die Kanéle bis zu n + 11 zur Verdgung.

Saiten fur Kanalnummem hdher als 16 werden
ignoriert.

B Der zur Wahl einer bestimmben Kanalourmmer

vom MKES-T0 emplangens Befehl hat Prioritéivor
anderen.

Die Feihe der den szechs Safen ugeordneten
Kanalnumamern in Kanal A bezeichnen wir als
Kanalgruppe A, die von Kanal B als Kanalgruppe B.

www.synthesizer.at



Einschalten der Mono-Belriebsart
0 Dracken Sie die MIDI-Taste,

(D Dricken Sie zweimal die Taste 1 der Klang-
programmspeicher-Tasten §.

@ Drehen  Sie den  Alpha-Drehknopf, bis die
folgandde Anzeige auf dem Display erscheint.

! IT-A01 11 MODE

Ciia MIDI-Mono-Betriebsartanzeige leuchtet auf.

* In der Mono-Betriebsart des MKS-70 kann jedem
Ton keln separater Klang zugeordnet werden, da

die einzelnen Kanile nicht vollstindig unabhingig
yoneinander sind.

OMNT OFF MOHO |

B Zur Klangtest-Betriebsart

Die Klanglest-Belriebzar des MKS-TO ermd-
glicht Héren des Tons, chne dal hierflr das
angeschlossane  Instrumeant gespialt warden
mui.,

(1) Stellen Sie das MES-TD aul Spiel-Betriebaan,
und dricken Sie bai gedrockl gehallenar
Eingabetaste die Umschalltaste,

Die  Anzeigen der Eingabetaste und  der
Umzchalttaste leushten auf.

@ Mit den Klangprogrammspeicher-Tasten 1 bis &
kdrnen Se nun den Ton des gewahlten
Klangprogramms produzieran,

Durch Drucken der Taste & kann die Tonlageum
gine Okiave nach cben transponied werden,
durch Drdcken der Taste 4 um gine Oktave nach
e,

Cer Ton wird hierbei ohne Dynamik-Efekie
arzeust.

) Dricken Sie danach wieder die Eingabetaste und
die Umeschalttaste, um auf die normale Betrieb-
sart rurcskastallan.

b. Wahl eines Klangprogramms

Filr “Live™Einsatz stellen Sie das ME3-F0 nor-
malenweise suf Spisl-Betrigbsart und wablen ¢in
Klangprogramm von internen Speicher baw. von der
Speicherkassatie an.

Umschallen swischen Klangprograminen

(1) Bestimmen Sie mit der CART-Taste zunachst,
von welchem Speichermedium 3ie ging Klang-
farbe abrufen wollen; vom internen Speichar
ocder von dar Speicherkassetia,

e [ AUS Interner Speicher
|'ﬂ AN o speicherkassette

Das zuvor  abgerufene  Klangprogramm bleaky
hierbei eritaltan,

{0 Rufen Sig das neue Klangprogramm durch
Dricken der enlsprechenden Klangprogramm-
speicher-Tastan ag,

Das abgerufene Klangprogramm st num “sgial-
Bereit”,

I-B1

i

—

:

1 -B2

=]
!

1-EZ

'i'|'|

e

|

Wie das Dhsplay zeigt, wurde die Speicherkassatte
noch nicht gewdhit.

l;l —a C=hl
i

LI
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c. Tastatur-Betriebsart

1) Die sechs Tastatur-
Betriebsarien des MKS-70

Die Tastatur-Betricbsart bestimmt die Zuordnung
tler beiden Modulbldcke.

* Dual-Betriebsart (DUAL)

In digger Betriebsart arbeitet das MKS-70 &-stimmig
pelyphon, wobel Klangfarbe A und Klangfarbe &
gleichzeitig erzéugt werden. Die beiden Klang-
farben konnen (ber die parallelen Ausgangs-
buchsen separat ausgegeben warden, so dald der
Effekl von zwei gleichzeitig gespielten Synthesizern
erzielt wird,

* Touch Voice Select-Betriehsart (T.
VOICE)

In dieser Betriebsart wird entwedar der Tan von
Klangfarbe A oder HKlangfarbe B erzeugl, je
nachdem wie Sie aul der Tastatur spielen. Bei dber
dem eingestelltern Pegel (Schwellenpagel) liegen-
der Anschlagstarke wird Klangtarbe A gewihit, bei
weicharam Anschlagen Klangfarbe B Das heiit
also, j& hdher der gingestalite Pegel, umso griferist
die zur Erzeugung von Klanglarbe A bendtigte
Anschlagstirke, Innerhalb des cingestelllen Pegels
kann natldrdich mit Anschlzgsdynamik  gesplelt
werden,

Der Schwellenpegel wird durch die Einstallung des
cberen Split-Funkts (siche Seite 300 bestimmt. Zur
Verinderung des Schwellengegals mulfs der obere
Split=-Punkt demaemdn verlegt werden,

T. VOICE
Tach Waice Select

Sohwallanpegal T
-H“l,‘ -

Klanglarbe B | Klangfarke A

R ——
Anschlagsticke

* Cross Fade-Betriebsart (X-FADE)

Diese Betriebsart ist cine Variante dar Dual-
Betriebsart. Wie in der Abbildung gezeigt, nimmit dig
Lautstdrke der Klangfarbe A bei Anschlagen der
Tasten ab, wihrend die Lautstirke der Klangfarbe B
bei weicherem Anschlagen der Tasten abnimmi.
Diese Betriebsart eignet sich daher zu einer
Verinderung der Lavistirkebalance »wischen den
den Klangfarben je nach der Starke, mit der Sie die
Tasten anschlagen. Bei Klangfarben mit unter
driickter Anschlagsdynamik wird jedoch kein Effekt
erzielt.

Y-FADE
Crosts Fade

klangfarbe
E

Klangfaroe A

—
nschlagstarke

¢ A Whole-Betriebsart (A WHOLE)

In dieser Betriebsart erzevgen beide Modulbificke
Klangfarbe A 12-stimmig polyphon.

* B Whole-Betriebsart (B WHOLE)

In dieser Betriebsart erzeugen beide Modulbidoke
Klangfarbe B 12-stimmig polyphon,

www.synthesizer.at



¢ Split-Betriebsart (SPLIT)

Abhingig davon, ob Kandle A und B derzelben oder
verschiedensn MIDI-Kanalnummern  zugeoridnet
werden, gibt es zwei Split-Variationen.

SPLITE Kandle A und B werden derselban
Kanalnummar zugecrdnet.

Bei dieser Split-Variation wird eine tiefste Tasten-
nammer (Note) dber den “oberen Split=-Punkt”
(siche Seite 30 "Split-Punk!l} und sine hichste
Tastennummer {ber den “unteren Split-Funkt’
vorgegeben. Klangfarbe A wird beim Emplang einas
signals produziert, dessen zugehdrige Note héher
ist als die eingestellte tiefste Tastennurnmer,
Klangfarbe B bei Empfang eines Signalz, dessen
zugehdrige Mote tiefer ist als die eingestelits
hdchste Tastennummer,

Split 1 eignet sich fir angeschlossens MIDI-
Instrurnants, die nur einen MIDI-Kanz! aufweisen,
Hier werden dig MES-70 Kandle A und B dem mMID]-
Kanal des angeschlossensan Instruments zugawie-
S2n.

Beisplel

LNTERER CQEERER
SPLIT-PUNKT (82) SPLIT-PUNKT {C3)

LT L

KLAMGFARBE B - KLAMGFARBE A
Belspich:
OBERER UNTERER

SPLIT-PUNKT (&3}

'SF'LIT- PLINET {{4)

KLANGFAREE A

FLANGFARBE B
ASE-Klangfarbengamisch

SPLIT-I: Kandle A und B werden verschiadensn
MIDI-Kanélen zugeordnet.

Diies Gb!ar Kanal A dbertragens Tasteninformation
produziert  Klangfarbe A, die dber Kanal B
ubertragens Klangfarke B,

Split Il eignet sich fiir angeschlogssene MIDI-
Inztrumente mit mehr als einam Kanal,
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2) Tastatur-Betriebsart und MIDI-

Empfangskanal
Tabelle 1
TASTATUR- | | EMPFANGSKAMNAL
BETRIEBSART| ronemme 1 MIDI PO Y-ETRIESRART G MONO-BEFRIBASART
DUl & |wmewssen | KANALA | KANALGRUPPEA
| X-FADE KLARGFANGE B {KANAL B)* (KANAL B}
AWHOLE |kiawcramsen |  KANAL A KAMALGRUPPE & |
| BWHOLE |runerarses MHAL B KAMNALGRUPPE B
| worsnse KANAL A HANALGELJ#FE A
SPLIT HANGFIREE® | K ANALGRUPPE B KANALGRUPPE &
N ialails FANAL A KANALGRUPPE A
|puamssames | KANAL B KANALGRUPPE B _‘

" Uber Kanal B werden nur Programmivechsel-Meldungen empfangen,

<DALy <T. WOHCE > o M-FADE
PGLY—EEI' RIEBSART
BLOKCE A ELCCE ©
KLANGFARBE KLAMNGFARBE
slelelalols alslalnlels
3 P
kAMNAL A \ KAMNAL B

MONO-BETRIEBSART

BLOCK 4 BLOCK B
KLAMNGFARBE KLAMNGFARBE

~1299992] 999959

| | |

| 5 |

1 L

1 1 I

| i |

] i |

= 1R 1
GRUMDKANAL A GRUNDKANAL B
KANALGRUPPE &  KANALGRUPFE B

" Gestricheite Liniz: Programmwechsel-Meldung

www.synthesizer.at

<A WHOLE >
POLY-BETRIEBSART
ALOCK A BLOCK @
KLANGFAREE A KLAMGFARBE A
alalaielolel [ slelalalslel
]
FARAL A KANAL B
MONO-BETRIEBSART
BLOCK A BLOCK B
KLAMGFAREBE A KLANGFARBE A
PPFPPY TQT@T?
_J_, [T ‘
KAMALSRUPFE A KANALGRUPPE B




< B WHQOLE:

POLY-BETRIEBSART

BLOCK &
KLANGFARBE B

islelalelele
'y

KRANAL A

L

BLOCK B
KLANGFARBE B

GGGGGG‘

‘ HAMAL B

MONO-BETRIEBSART

BLOCK A
KLANGFARBE A

299999

1

BLOCK B
KLANGFARBE B

029999

KAMALGRUPPE A

=l '

KANALGRUPPE B

<POLY MODE
F‘CIL"l"~BETFI;IEE SART

BLEICK A
KLAMGFARBE A

sleleialele

&

KAMNAL A,

BLOCK B
KLAMGFARBE B

QOO0

D KANAL B

MONO-BETRIEBSART

BLOCK &
KLANGFAHBE A

YYPYPY

KAMALGRUPPE A

BLOCK B
KLANGFARBE B

Zoletoln

KAMALGRUFFE B
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d. Schnelleditieren

Die folgenden drei Faktoren kénnen auch wihrend
des “Live"-Einsalzes durch einfaches Betitigen der
entsprechenden Tasten editiert werden. Diesan
Vorgang nennen wir Schnelleditieren,

Wahl der Taslalur-Betricbsart
Wahl der Klangfarbennummer

Folgewiedergabe EIN/ALIS

B Die editierten Daten werden jedoch nicht
autornatisch im Speicher umgeschrieben. Hierzu
migsen Sie das auf Seite 41 beschriebene
Schreibverfahren auvsfihren,

1) Wahl der Tastatur-Betriebsart

(1> Driicken Sie die SHIFT-Taste.

Die zugehdrige Anzeige leuchtet hierbel auf, und die
gewlnschie Taslatur-Betricbsart kann durch Druck
auf eine der Klangprogrammspeicher-Tasten A bis
F gewihit werden.

(& Dricken Sie die Taste fir die gewilnschie
Tastalur-Betrighsart.

Funktionszuordnung der Tasten:

= |
J —= A WHOLE

! o
=i LA

—= T.WQICE

3 G
— SPLIT f —* X-FADE

Die abgerufens Tastatur-Betriebsart wird im Crisplay

angezeigt.

i Il'
Il=AtF EFELECTRIL PIAND 1 EI'IJH.L-"-—‘

Mach etwa rwel Sekundan schaitot das Display auf
die normale Anzeige flir die Spiel-Betriebsart
ZUrCk,

Diricken Sie die SHIFT-Taste.

Die Anzeige der Taste eriischt,
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2) Wahl der Klangfarbennummer

Cer MICS-T0 mui auf Spiel-Batriebsart gestellt sein.

(0 Driicken Sie die Taste b bzw, 4 zur Anwahl der
Klangfarbe A bew. B.

Der Punkl erscheint marbei jewsils neben der zu
fndernden Klangfarbennummer.

4 — i3 i, |

—

-IT

("

I
3 Dricken Sie die SHIFT-Taste.
Die Anzeige der SHIFT-Taste leuchtet hierbei auf,

unc die Klangprogrammspaicher-Tasten 0 his 9
dignan zur Anwahl der neuen Klangfarbennumer,

Geben Sie die Klangfarbennummer durch
Dniacken der entsprechenden Tasten ein,

(© Driicken Sie die ENTER-Taste.

E -~ —=

(5 Dricken Sie die SHIFT-Taste.

Die Anzeige arlischt,

3} Folgewiedergabe-Funktion (Chase
Play)

Mit der Folgewiedergabe-Funktion kann eine der
beiden Klangfarben mit leichter Verzdgarung nach
der anderen Klangfarbe bow, wiederholt erzeugt
werdan,

B Die Folgewiedergabe-Funklion wird mit der
CHASE-Taste ein- und ausgeachaltet.

Wenn der Klangprogramm-Fakior “54 CHASE
PLAY" (siche Seite 54) des gewihlten Klang-
programms auf OFF (aus) gestellt ist, wird die
Folgewiedergabe-Funklion durch Druck auf die
CHASE-Taste gingeschaltet {die Anzeige der Taste
leuchtet). Im umgekehren Fall, d.h, wenn der Faktor
auf OMN (ein) gestellt ist, wird dia Funktion
ausgeschaltat (die Anzeige der Taste erlischt).

iy
Loy
[

B Maheres zur Elnstellung der Klangfolge bow.
Verzdgerungszeit finden Sie auf Seite 34 im
Abschnltt “Editleren elnes Klangprogramms".
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e. Display-Anzeigefunktionen

In der Spiel-Betriabsart besitzt das Display des
MKS-70 die folgenden drei Anzeigefunkiionen.

MIDI-Kanal

Hier warden die Nummern der MID -Kandle A und 8
2owie des Steuerkanals angereigl.

H1D1 CH B o= A 4 CHT +=

Klangfarkenname

Hier werden die fir das gegenwirtig abgerafare
Klangprogramm zingestellten Klangfarbennumm-
ern angezaigt,

Klangfarbs B Kianglarbe &

Tastatur-Belricbhsart

Higr wird die im gegenwarti abgerufenazn
Klangprogramm  venwendete Tastatur-Betriebsart
angereint.

Fiir Split 1 werden zudem der obere und untere Split-
FPurkt avsgewiesen.

EPLIT L&-+t+> UP-—%+~ |

> Die Apzeigen kidnnen mil dér PARAM-Taste
nacheinander abgerulen werden.

f. Gesamistimmung

(1) Dricken Sie die TUNE-Taste.

MASTER TUNE S Hz

(D Stimmen Sie das MES-T0 durch Drehen des
Alpha-Drehknopfes auf das angeschlossenes
Instrument ein.

* Die Anzeige fir die Tonhdhe (A = 437 bis 446 Hz)
dndert sich in Schritten von 1 He, dig tatsdchliche
Stimmung erfclgt jedoch dbergangslos.

> Dle Tonhdhe kann auch mit den Klangpro-
gramm-Spelchertasten gedndert werden, wobel
jedoch nur die letzte Zitfer (Einerstelle) des Wers
ginztelibar isl.

{1 Stellen Sie den Schreibschutzschalter am MES-
70 auf OFF (aus). Drickan Sia danach die
WRITE-Taste,

WEI1ITE TLIWE

{x) Dridcken Sie die ENTER-Taste.

Die folgende Meldung im Dizplay bestitigl, daf die
Gesamtstimmung beendet ist,

| WRITTEM TUKE

(D Stellen Sie den Schreibschutzschalter wisder auf
ON (gin).
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3. Editier-Betriebsart

In digser Betricbeart kdnnen dig im intermen
Speicher bzw. auf einer Speicherkassette gespei-
cherten Daten bearbeitet {editiert) werden.

Mach Dricken der gewdnschten EDIT-Taste
(PATCH, TOME oder MIDI) lzushtet dis zugehtrige
Anzeige auf, und auf dem Display erscheint die
Mummer des ersten Klangprogramme-Faktors, des
ersten Klanafarben-Parameters bow, der ersten
MIDE-Funktion zusammen mit dem gegenwsrtig
eingestellten Wert. Das MKS-70 bafindet sich nunin
der Editier-Betriebsart,

|T%| — Editieren eines Klangprogramrms
5
fr H

e | === Editicven einer Klangfarbe

|'.'-, | —= Editierzn von MIDI-Furktionen
.ﬂl"l
L

Beizpiel; gq
i

b

| T-AF L1 A S OB BALARCE Sh

-.[ S — - WE‘:I":
= Mame des Faktors

pMurmer des Fakiors

Zum Aurlickschalten zur normalen Spiel-Betrigh-
sart dricken Sie die aktivierte Taste &in zweites Mal.

i Edifierte Daten blelben nicht automatisch im
Speicher erhalten, sondern miissen mit dem auf
Seite 41 beschriebenen Schreibverfahren ab-
gespaicherl werden. Das bearbeitete Klang-
programm (brw. Klangtarbe) wird bel der
Anwahl eines neuen Klangprogramms (bzw.
Klanglarbe) geldschl, die MIDI-Funktion belm
Ausschalten des Gerdts, wenn dies Daten nicht
zuvor abgespeichert wurden.

a. Editieren einer Klangfarbe

Eine Klangfarbe besteht aus verschiedenan Para-
metermn, deren Werbe bzw. Einstellungen Sie zur
Erstellung neuer Klangfarben frel dndern kdnnen.

Zum Editizren ainer Klangfarbe stehen zwel
Yerfahren zur Wahl;

(1}Abrut eines Klangprogramms mil nachfolgen-
dem Edltieren der Klanglarbe A bzrw. B des
programms bei gleichzeltigem Héran des Tons.

Dhe jewsils gewdnschie Klangfarbe (A baw, B) wird
higrbei mit der Taske b baw. 4 gewahil.

(2)Abrut der Klangfarbe A brw. B mit nach-

folgendem Editleren der einzelnen Klangfarbe
bei gleichzeitigem Héren des Tons.
Rufen Sie die zu edilerende Klangfarbe in der
Tastatur-Belriebsart A WHOLE brw. B WHOLE
ab. Auch in elner anderen Betriebsar kann efne
der beiden Klangfarben durch Vermindermn der
Lautskarke fiir die andere ediliert werden (siehe
Seile 29.).
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PARAMETER-VERZICHNIS

DCO (Digitalgesteuerter Oszillator) bilden. Dank  seiner digitalen Steuerung

zeichnet sich der DCO im Vergleich zu einem

Bam DGO handelt &5 sich um  einen herkémmlichen VGO (spannungs
il ] i =10 gesteucrtar
digitalgesteverten Oszillator, der die Tonhghe Ozzillatar) durch eine bessere Stabilitd! der
regelt und die Wellenform erzeugt, die die Tonhihe avs. Das MKS-70 ist mil zwei DCOs
grundlegenden Tonguelle dieses Synthesizers ausgestattot.
Parameter Daten- Kii . Progra i
—reem e . ramime
—— Display - Funktion g
A A oA ST R It Dieser Parametar dient zur Einstellung der
SR A R r__‘r“. £ DCO-Tonhéhe in Schritten von jeweils einer
] _ D Oktave auf die Oktaviagen zwischan 2 und 16" P
Bereich van DCO-1 _ 4 1| (2, & 8, 18). Die Vorgabe ist Oktaviage & .
T T - o
.l'_j 1 jl_lj Lt r'__J s T Elr r N N
| Bereich von DCO-2 T
L il S
A T rT oa Il }_'_- - '-':,‘I. T Mit diesemn Parameter wird die Ausgangs-
[ s | S 1 = PER T wellenform des DO gewshil,
I (o I
Wellenform von DCO-1 T —
~ o , SAWT: ~- (Sagerahnwelle) o
I T o Ty Y o W 3| PULS: L (Impulzwells) L
Pu [} e
L LN L ] ! B __!'j N H SOUR: ru (Rechteckwells)
| AR .
Wellenform von DCO-2 17 [T 1" -y NOws: # (Rauschen)
A j T itoA Tlhawsrizi 4 4 ,.j Dieser Parameter dient zur Regelung der
f ALt AL T e Frequenz (Tonhéne) des DCO in Halbton-
! s¢hritten,
stimmung von DCO-1 : | @ Wertbereich: 12 (£1 Oktave) "
i T I
—— L @
- T i
S OO0 T UNE N g
Stimmung von DCO-2 P T
PN T rT o4 . (N : Wharin -:Eié LFO-Ausganpsspannung zur Modu-
L L Sy U lation des DGO verwendet wird, kann das i
_ : e i Ausma (die Tiefe) der Madulation mit diesem -
LFO-Modulationstiefe E Farameter geregelt wardean. Um ginen Vikrato- ]
___won DCO-1 : Effekt zu aerhaltan, wanlan Sie “SINE" als LFO-
o N R i R i ! 5 | Wellenform, ]
r_'Er }:__'4 _I,rr i L__rrl,:,,‘I iJ_ " L'rr ! wal o :
: - { =
LFO-Modulationstiefe ' 5 Q
von DCO-2 ' _
I -r e
ars M- a4 [Cwarle 4T Wenn die Ausgangsspannung des Hiillkur-
Rl = I S = vengenerators (ENV) zur Modulation des DGO i
: gingeszetzt wird, kann disser Parameter rur b
Hiillkurventiefe von DCO-1 | Einstellung der Modulationstiefe verwendet .
J wgrcan, L]
T O K i :
O ST I N B PH !
- | ! -:—l.
Hiillkurventiefe von DCO-2 !
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DCO-Hiillkurvenbetriebsart @, ~ 4

—

dar Hillkurve, Mormalerweise wird ~ ver-
wendet, Bei Einstallung auf v wird das ADSR-
Muster (fir Anstiegszeit, Ausschwingzeit,
Daverpegel und Abklingzeil) umgekehit.

P ERNV T
rERY T W

e ENWO2 e
e DENYO2

o Parameter Daten- Eunkti P
ummer Display wert unition regramimes
I i VoA T j e b 1T e X MODD DOO-1 und DOO-2 besinflussen sich
TN AT G 4 S O N T} gegenseltig zu ener Verinderung von
- T Tonhghe, Oberongehall und Welien-
Kreuzmodulation PIrra L form.
' s SMCE BYNC 1 und X MOD sind gloichzilia
! - akliviert, .
:': rI'Lu:I IL_ j| *SYHNG 1, Die Tonhdke wird won DCO-1, der E
! Obertongehalt (die Klangfarbe) won 1
Tl |!'_ DGO-2 bestimmt, Die Wellenfarm hangt 7
N wian dor Synehreisierang von DCO-2 mit J?D
' DCO-1 ab,
| # OFF: DOOS1 und ODO0-2 kann jewsils gine
! andefe Tonhghe und Wellenform  zu-
' geordnet werden.
i
i
— l
ol e e m Ty 00 T a1 [D | Dieser Parameter ermdglichl ginge Feinegin- -
I - . -
L i --',j‘-ﬂ‘ stellung der Frequenz (Tonhdhe) von DCO-2, I
! — o Werlbergich: £50 Cenl.
Feinstimmung von DCO-2 - 5]
1
- - - i - . -
:_r' 4 I'rf JJ; L{ TYN ‘J“‘Ii' : - Wenn die DCO-Tonhdhe won der ENV-
— - Ausgangsspannung geregelt und dessen Wert
] ] : —~ | ¥on der Dynamik {Anschlag) bestimmt wird, | e
DCO-Dynamikbereich : r dient dieser Parameter zur Einstellung der ..
| Anschlagsstérke- empfindlichkeit. {Anmerk- | .
: "':I Ung IJ I r.q:r. +
!
i
I H - i
AN A
T TIF T mACY T ! Dieser Par. ient ; "
e iR M il r- : [ ? sar Parameter dient zur Wahl der Polaritst

Anmerkuang 1

Je nach der Einstellung ces Dwnamikbereich-Wahlars
dndet sleh die Hlangfarbe wie aus rachsichondom
Ciagramrmn grsichlich,

Hlpngleban-inandening

Argghiahlicka

Anmerkung 2
FrallkuregasTastenioigeslsuereng
Tastalur |
[ 1

|
d - .

o {- '
) 2l

CFF: Die Hullsurvendawser ist for &lle Testen gleich.

(0 Dig Hillkureendewer der hochaten Tesle A Dheirdg genau
die Hifte der HOllkurwendayer der Biglslen Taste O,

(e Cie Hullkurseadaos der Tasle B Bedriag: gonau dis HElfbe

der Hillkurepstdaaers dor detsion Taste O

(B Cha Hilkavendauer der Taste © betrdn: genau die Halfe

dier Filkursgredauer der tiefzslan Taste 0.
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MIXER {Mizchmeodul)

Hiermit wird die Lautztiarkebalance geregel,
d.h. der relative Lautstarkeanteil von DCO-1
und DCO-2 am Gesamtklang.

Pegel von DCO-2

1

Lautstdrkepeqels won DCO-2 venvendet.

Parametar Daten- Funkti =}
> rogrammer
murl Display wert Hnikiton ?
1..; -f rhd T 1 TEFT oA Digser Parameter wird zur Einstellung des
rL Ml Lautstirkepegels von DCO-1 verwendet.
Pegel von DCO-1 Il
A 1
e
Lt -';'i A I by I;L IL’_'g L"r Dieser Parameter wird zur Einstellung des

A
-

O

i
i
i
i
1
)
i
Lo 3 H‘I A W Y | L1 LT wenn die ENV-Assgangsspannung zur Fege-
" l lung der Lautstarke von DOO-2 varwended wird,
; ; so dient dieser Parameter zur Einstallung des
Hilllkurventiefe vn DCO-2 | Wertes disses Signals.
I
! - 3 |Wenn die Lautstarke des DCD-2 von der £t
L{ J"] err _1- .lh-: :j} ':." M f'_." ! v Hillkurventigle und danach von der Ansche .
; = lagasdyramik  bestimmt  wind, dient  diesear a
x N o e - | Parameter zur Einstellung der Anschlagstarke- oré
Dynamikbereich von DCO-2 | grp | o indlichieit. (Anmarkung 1)
AT hd T ow nar 1T }_'j v | Mormalerweize  wird s~ verwendel,  Bei
(I B I A PR ' 1| Einstellung auf »~ wird dag ADSR-Muster {fr
} Ans:!-agﬁait. Ausschwingoeit, Daverpegel Lnd -
DCO-2 Hilllkurvenbetriebsart | | | - 4| Aklingzeit) umgekehrt 1
: ] B
LTI RN A e 2 s i::il._|-'*
; b PIENY 1 W LD DENV 2 W =
i
A
VCF (Spannunasaesteuertes Filter Jbertdng hohar Freguenzen ab. Es handeit
{ P 959 ertes Filier) sich dabei also um  ein  herkdmmiches
Daz  Ausgangssignal  wird  zundaghst  dem Tiefpalfilter. Eine Verdénderung von Grenz-
Mischmodul zugefihrt und danach wvon WOF punkt und Aesonanz bewirkl eine entspre-
gefiltert, Dieses Filter 148 dig Obentdne tigfer chende Verinderung der Wellenform, und
Frequenzen passieren und  schneidet  die damit der Klangfarbe,
Parameter - ]
z Daten Funkiion Frogrammer
Musr et Digplay wert
- o | Das Heshpaifiltes (HFF) fst cin Filker, diss dig Ohieiing Har
5 "f ::F ,|'" J" ,L.. llf_. E | 3 hoher Frequenzen passiecen EAL wnd die Qberidee tiglor
i & | Erequenzen atschneidet, Bei Einstallung Sieses Parampers »
: 4| auef gimen Rohesen Wert werlagert sich dor Gieapunkl B
Hochpaffilter-Grenzfrequenz | ~ | zunehriend nach oben, und die lisfes Frequenzen werden o+
- _ : o | apidder beschritien,
| lri— Il o Y | i i~ H Dieser Parameter dient zur Yerdnderung des )
o L AR T AR 2 2| VCF-Grenzpunkts, Bei ginar Verringerung des et
1 Einstellwerts wird die Grenzfrequenz nach ol
VCF-Grenzfrequenz | S unten verschoben, bis der Klang vollstindig :
i auggehlendet wird, sobald sich die Wellenform ]
: 1 | der giner Sinugwalle naheart. ]
Lo R ]
: Lol | L
1
i
' —
24 www.synthesizer.at




Farameter

Daten-
wert

Funktion

Programmer

"

Kummor DiEpla‘f_ -
oo ™ " l
I R T |
- |
VCF-Hesonanz i
— e ]
s [ I I I I
| [ L
LFO- Modulationstiefe
des VCF
o bo I 1 (o
o1 E1 I-"I I r’" i rhur };,

VCF- Hiillkurventiefe

-

r i r
—Hi ¥ i h

L #
i |

VCF-Tasteniolgesteuerung

I g
Lo
Xe
PR

Sy

Dieser Parameter betont den Grenzpunkt, Bel
ginar Erhdhung des Einstellwerts  werden
bestimmte Oberténe verstarkt, und Sie erzielen
ginen elektronischen Klang, der nur mit elnem
Synthesizer maglich ist.

Mit digsem Parameter wird der VCF-Grenz-
punkt durch die Wellerdorm bestimmt, die im
LFO-Abschnitt  gawdhit wurds, Bei  ainer
Erhchung des Einstellwerts nimmt die Modula-
tignaticfie 2.

Diesier Farameter dient zur Regeiung des WoOF-Grenzpunits
Loi jedemn Ton mit der i EMV-Abachnill eirgesiellien
Hiillkur«z, Bei zenshmandam Warn dnder ek die
Klanglorks innerhalb di zaillichan Yedards ginogs Tones
immiar stilker

i_1| Diesar Parameter armdglicht eing Verlagerung

des Grenzpunkis |e nach der Tonhdhe des
angeschlagenes Tones. Bei Einstellung aul
ginan Werl von 100% werden unnatiriche
Effekte des Obartongahalls vermieden, die bei
untarsehiedlicher Tonhdhe auftreten.

Einstellwert 83 entspricht 100% (Regler am
Programmer aufl Position "8,

Wenn

i T TR Y Tiow b T i = das  VOF wvom  EMNV  ungd  der
B T T I LTI T : 1 Anschlagstirke (Dynamik-Effekt) angesteuert
; i wird, bestimmt dieser Parameter die Anschlag- I
VCF-Dynamikberegich i l:.j stirke- Empfindlichkeit. (Anmerkung 1)
: 2
4 oo
Tl e
p kIt
"_j :3 A 2 B i N : 1, o | Digser Parameter dient zur Wahl der Polaritét
- ¥ohat teLbae '| der Hilllkurve, die zur Austauerung des VCF
' verwendet wird, Mormalersveize wird ™~
VCF-Hiillkurvenbetriebsart |, -- 4| verwendet. Bei Einstellung auf v~ wird das .
i ADSE-Muster (far Anstienszeit, Ausschwing- e
- zeit, Daverpegel und Abklingzeit) umgekehit. >y
! "
| EMVE fs ooz ENWZ -
i - '- T
i L - J--:J = EN’r1 W 1 l\.-:l- EN"'JI.E i~

VCA (Spannungsgesteuerter Verstar-

MNachdem das Signal vom VCF gefiltert wurde,

|-:EI’]I fChorus-Effekt wird es dem VCA zugefinrt, der die Laukstarke
(Armplilude) des Signals regell.
Parameter Daten-
. Funklion Frogrammer
R med Display wert J
S B N i S T el PO il B ry 3| Dieser Paramatar dient zur Einstellung des e
S L I R S g 7 Lautstarkepegels und kann sehr praktisch beim ]
: Schreiben gines Klangprogramms in den
?CA-FEEEI E S Speicher vervendet werden. o]

= =

i
Ll

Bei Einstellung auf sinen zu hohen Wert treten
w Ll Verzerrungen im Klang auf,
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Farameter Daten- i
: Funktion Programmar
Ruamer Display wert J
E_ I Le ha [T NI jJ:': ni1e 3| Von der Einstellung dieses Parameters hangt o
T e T P DM D b oh dar VOA vom Signal des EMV-2 (/) | |
1 _ | oder vom Gate-Signal { o) gesteuert wird, G
VCA-Betriebsart AT E e
;_‘f o I I rl.“T T ni 0y | . Dieser Parameter bestimmt die Anschiagstirke-
N L LA : - Empfindlichkeit (Dynamik-Effekt). {Anmer-
. ! kung 1:' DTRAMICS
VCA-Dynamikbereich | - : N
A cer s
NS
o obr ™ i__!i Py i o 2: Ein hesonders reicher Chorus-Effekt wird
] ! 1. Eingghr  raumilicher Chorus-Effekt  wird =
Chorus-Betriebsart , 1 erziclt. i
; DFF: Der Chorus-Effekt ist auzgeschaltet. oFF
S o ¥
P
] ) Dieser Cszillator erzeugt 2in extram nieder-
LFO (Niederfrequenz-Oszillator) frequentés Signal und kann DO oder VOF
gtavern, um Vibrato- bzw. Brummeffekte zu
produzicren.
Parameter Daten-
: ktion Programmer
Hamme Display | wert - Funkilc 9
1
A Y B Nl i VC2 T p1 7| Dieser Parameter dient zur Wahl der LFO-
Proo by e E_J‘.J. R Ansgangswellenform, -
(T SINE i E
LFO-Wellenform Ll i " (Sinuswelle) o
: SAUR: ro (Rechleckwalls) Ases
) AND:
i"-{ F‘? N E RAND Zufaliswelle
_I,;] | S P TIE i ”i T F':: Dieser Parameter dient zum Einstellen der Zeit,
’ L e L =! = die verstreicht, bis die Modulation des LFO
- _ : j .| nach dem Anschlagan einer Taste einsetzl,
LFO-Verzéigerungszeit i N
i [ e I e o : Oy Mit diezem Parameter wird die Geschwindig-
'3 L Ll h R : *jﬂ'-f keit (Fregquenz) der LFO-Modulalion einges-
! - tellt, )
LFO-Geschwindigkeit : a0
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ENVY (Htillkurvengenerator)

Der Hillkurvengenarator erzeugt die Steuar-
gpannung (HoOllkurve), mit der DCO, VOF und
VCA arbeiten, und regelt damit die Tonhdhe,
klangfarbe und Laolstarke jedes Tons,

Parameter Daten- Funktion Programmer
Mummer Di&plﬂ'f wert |
g7 EMNL4r BTT Dieser Parameter bestimmt die Zeit, die nach -
gﬂm Anschlagen einer Taste bis zum Erreichen .
. . et maximaten Span el i ]
Ansliegszeit von ENV-1 Spannung bendtigt wird.
.
i A Cride T y
ilj Py ' [ .}"_'.l|| I ]
Qe §
Anstiegszeit von ENVY-2
o BNV T ONEDY - Mit diesam Parameter wird die Zeit eingestellt, | e

Ausschwingzeit von ENV-1

-

o

~

AL L

e

Ausschwingzeit von ENV-2

b
:|_|_:-_|1

L e e . T P -

e die Spannung bendtigh, um von fhrem
maximalen Wert auf den Dauerpegel abzu-
fallen,

N N F A D S Y O 1| Dieser Parameter dient zur Einstellung des
I'v b
Ha oL W Daverpegels, auf den dis Spannung nach der ;
Ausschwingzeit abfallt, Bei der Einstellung '
Dauerpegel von ENV-1 dieses Parameters auf den hichsten Wert wird
e — p _ dgr Hja_ng von der Decay-Einstellung (Aussch-
b _:r; rl: rh-“r" :'_" L U 5 wingzeity nichl baainfluit,
Dauerpegel von ENV-2
]
1
o R Y O I = = ' : Mit diezem Parameter wird die Zeit eingestellt, A
_ ] die die Spannung nach dem Loslassen einer
) | Taste bendligt, um auf Mull abzufailen. =]
Abklingzelt von ENV-1 | ? o AR :
: ]
CXLr okl ' "]
_'{I"r !:!u'r-"l'.li_j :‘?EL i .
L]
=1 -
Abklingzeit von ENV-2 |
1
2 E W N A B N WY ' ] Mil diesem parameter kann die Zeitdauer
[ i - . o
er" e L = -l | eingestelit werden, die je nach der Tonhéheder
f Tastenfolgesteuerung ‘ ~ angeschlagenen Taste flr eine vollstindige P
von ENV-1 ! - Hullkurve bendtigh wird. Bei der Einstellung auf |
: :I_GFF" (aus) ist die Hillkurvendauer fiir alle -
g [ N L Y A onhohen gleich lang. Bei zunehmendem o
-j,..l U I v : r Ei_nslellwer‘t‘ nimmt die Hillkurvendaver der "
Tastenfolgesteuerung | = hoheren Tone ab. (Anmerkung 2)
von ENV-2 oL
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Das Editieren einer Klangfarbe 136t gich mit dem alz
Sonderzubehdr erhiltlichen Programmer PG-800
schneller und Igichter durchithren, kann jedoch
auch durch Einzelabruf des jeweiligen Farameters
mit der zugehdrigen Mummer und Andem des
Farameterwerts  problemlos  chne  Programmer
arfolgen,

1) Edifieren ohne den Programmer

(D Dricken Sie die TOME-Editiertaste,

() Geben Sie die Mummer des zu editierenden
Parameters ber die Klangprogrammzpeicher-
Tasten & &in.

ﬁ'r“ Zahnerstelle
o -

(I Andern  Sie den Wert des Parameters bei
gleichzeitigem Mithdren des Tons.

P i
@ — o

Wart

(o Zum Editieren weiterer Parameter wiederholen
Eie die Schritte 3 und ().

 Zum Abrufen der Parametar kiinnen Sie anstelle
der Klangprogramm-Speichertasten § auch
den Alpha-Drehknopf verwenden. Hierzu dric-
ken Sle zundchst die TOMNE-Tasle, danach die
PARAM-Taste und drehen am Alpha-Drehknopd,
bls der gewlnschle Parameter im Display
erscheint, Nach Dricken der VALUE=-Editiertaste
kénnen Sie deh Wert mit dem Alpha-Drehknopd
gndermn.

& Driicken Sie nach Beendigung des Editiervor-
gangs die TOME-Taste, urn auf Spicl-Betriebsart
zurlckzuschalten,

2) Editieren mit dem Prorammer

it dem Programmer PG-800 werden die einzelnegn
Ediliervorgange wesentlich erleichtert.

@ Schiiefen Sie den Programmer zurdichst, wis in
der unteren Abbildung gezeigt, iber das mit dem
PG-A00 gelisfere &-polige DIN-Kabel am MKS-
70 an.

=P ]

- I
IR M

PO L 1] 4d D
= =1 0 I F | Y]

e o PR

N 1A

| 1

W U uoae

el IHE L 1

uu LI N E N ]

. e
M h Ty

| |-:']'. T
Bhid adieeib Ll idioion g ¢ 4s4

(Zr Editieren der Klangfarben wird danach mit dan
Reglern und Schaltern am PG-800 durchgefihet,

Dag MES-700 wird durch Dricken der TOMNE-Teste
auf Editier- Betriebsart gestellt, wobel das Display
Mamen und Wert dez gegenwiatigen Parameters
anzeigt.

Sobald ein Fegler bew. Schalter am Programmer
betiliagt und auch nur geringfligig verstellt wird,
andert sich der Wert des zugehdrigen Parameteters.
Cemgemdl bleiben die Parameterwerte unverdn-
dert, solange das zugehdrige Bedienteil nicht
verstellt wird.

Das MKZ-TO besitzt eine zusdtzliche “manuelle
Betriebzart”®, in der dig Einstellungen der Bedign-
elemente am Programmer PG-80 alleinig aussch-
laggebend flr die Klangfarbe sind. Das wiederum
bedeutet alzo, dal} die Im MIKS-70 abgespeicherten
Einstellungen keingn Einflul auf die Synthese des
Klangs haben, Zur Aktivierung dieser manuellen
Betriebsart driicken Sie einfach die MANUAL-Taste
am PGE=800.

" Beachtan Sig bitte, dal der Programmer nicht
arbeitet, wenn das MKS-70 auf Schreib-Betrigh-
sart bzw. "BLULK DUMP" {Gesamtspeicherauszug)
gestellt ist.
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P Wenn die WRITE-Tacte am Programmer wih-
rend des Edilerens einer Klangfarbe versehent-
lich gedriickt wird, dberschreibt die neu edilierte
Klangfarbe die alte autemalisch. Um dies zu
verfilten, soliten Sie den Schreibschutzachalter
{PROTECT) am MKS-70 auf ON {(ein =
schreibgeschiitzt) stellen (siehe Sefte 40).

3) Abrufen der urspriinglichen Klang-
farbe (RECALL)

RECALL ermoglicht das Abrufen der urspriing-
lichen Klangfarbe wihrend des Editiervorgangs,
damit Sie die editiorte Version exakt mit dam
Original verglzgichen konnen.

BEDIENUNGSVERFAHREN

(0 Dricken Sie die Taste B beoim Edilisren der
Klangfarbe A bzw. die Taste 4 beirm Editieren der

Klangfarbe B. Die wrspringliche Klangfarbe
(Ciriginal) wird abgerufen.

’ LRI RECALL TR ]

& Um wieder auf die edilierte Version zurickzu-
schalten, dricken Sie die in Schrith (D) gedriickie
Taste ein oweites Mal.

" Dig abgerufens Klangfarbe kann natlrlich nicht
editiert werden.

b. Editieren eines Klangprogramms

1) Klangprogramm-Faktoren

s Klangfarbe
| [-&%1 51 A TONE HUMBREER [
I al g TOHNE HUMEBEER 48

Dieze Faktoren bestimmen die Klangfarbennums-
mearn von Klengfarbe A und B.

* Die Faktoren dienen nur zur Wahl (Einstellung)
vior1  Klangfarbennummern, jedoch nichl  wvaon
FParametern,

f 11 AoE BALANCE + 4

D0—95

Dieser Faktor bestimemt die Lautstarkebalance
zwischen Klangfarbe A und Klangfarbe B, Bei der
Einstellung auf einen Weart von ca. 50 sind beide
Klangfarben auf maximale Lautstirke eingestellt,
Bei hdheren Werten nimmt die Lautstirke von
Klangfarbe B ab, wahrend die von Klangfarbe A
maximal bleibt, Wird bedspielsweise g Wert von 99
auf dem Display angezeigt, 50 wird nur der Ton von
Klangfarbe A gehdrl. Bei Einstellung aul kleingre
Werte als 50 wird der entgegengeseizie Effakt
erzielt.

33 A THREOMATIS SHIFT LN
42 B THEOMATIC SHIFT LR X
— 2400~ -+24

Mit Hilfe dieser Faktoren kdnnen Sie die Tonhdhe
virn Klangfarbe A und B separat in Halbtonschritten
innerhalb eines Bereichs von 4 Oktaven verdandern,
jeweils 2 Oktaven nach oben baw. untean, Baim
Anschlagen einer Taste auBernalb won -AD biz C3
wird die Tonhdhe auf die hdchste bew. tiefste
Dktave innerhale des Bereichs transponiert.
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¢ Tastatur-Belriebsart

| L7 KEY MoODE ok A R

DAL
T-VOICE
H-FADE

A WHOLE
B WHOLE
SPLIT

B Siche Selte 14,

— -
| 13 DUAL DETUMNE vaw |

A0— ) —-+50

Wenn auf Tastatur-Betriebsart DUAL gestelit ist,
kann die Tonhohe von Klangfarbe B mit diesem
Faktor gegenliber Klangfaroe A verstimmt wearden.
Dureh positive Werte (+) wird die Tonhdhe von
Klangfarbe B erhdht, durch negative Werte (=)
emiedrigt.

¢ Split-Punki

1a UPBER SPLIT POQINT 4=
14 LOWER SPLIT POIHT + 4+
A0-CH

Bei diesen Fakitoran handelt s sich v den oberen
Split-Punkt und dan unteren Split-Punkt flr die
Eetriebsart Split | {siehe Seite 15),

Der obere Split-Punkt représentiert higrbei die
tiefste Tastennummer (Mote) fir Klangfarbe A, der
untere Split-Punk! die hdchste Tastenrwmmer fir
Klangfartye B, Flr Signale, deren zugehdrige Mote
Uher dem untaran Split-Funkt liegl, wird Klanofarbe
A produziert, bei Signalen, deren zugehdrige Mote
unter dem aberen Sphit-Punkt liegt, Klangfarbe B.
Oktaviage und Motenbezeichrung werden auf dem
Digplay angezeigt, Die tiefste einstelbare Mote is1.A0
und die hichste ist CEB Dag eingestrichene C
entspricht G4 (# wird als "+ dargestellt),

= Die Einstellung des Split-Punkls kann auch liber
die Tastalur (Tasle-EIN-Meldung) des ange-
schlossenen MIDI-Instruments oder mil dem
Alpha-Drehknopf des MKS-70 erfolgen. Rufen
Sie hierzu zundchst den Faklor ab, und schlagen
Sie danach die entsprechende Taste bei
gedriickt gehaltener Taste C der Klangpro-
grammspeicher-Tasten §§ an.
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@ Tastalurzuordnung (Key-Assign)

Das MKS-T0 ist mit insgesamt zwdliF Modulen
ausgestattet, j& sechs fir Klangfarben A und B, Die
sogenannten "Key Assign"- Faktoren bestimmen,
wie diese Module der Tastatur zugeordnel werden.

Digse Faktoren sind in der Betriebsart MIDI-Mono
irrelevant.

l a5 A EKEEY AS51GN - e

| 43 B KEY ASS10MN Srdee et

FOLY 1
FOLY 2
UINESOMN 1
LINESOM 2
MM 1
MOMED 2

FOLY 1

I dieser Batriebsart arbeitet dag MEKS-70 6-stimmig
polyphon, wobel jeder angeschlagnen Taste ein
Modul zugecrdnat wird, Diese Betriebsart cignet
sich besonders fur Klange, deren Hillkurve der
eines Klaviers oder einer Gitarre dhnlich ist, und sie
wird claher meist fur normales Spielen verwendet

FOLY 2

Diese Betriechsart dhnelt POLY 1, indem jeder
anneschlagenen Taste gin Modul zugaordnet wird,
Dar Unterschied besteht jedoch darin, dai das der
jeweils zuvor angeschlagenen Tazte zugeordnete
tModul der danach gespielten MNote zugeordnet wird,
Diese Belrichsart eignet sich also besonders gut
Zum Spielen mit Fortamento-Effekl.

LINESOM 1

in dieser Betrichsart werden jeder Taste zwei
Module zugeordnet, so dal ein vollarer Klang als in
der POLY-Betriebsart erzielt wird. In diesem Fall
werden die beiden Klangfarben A und B 3- stimmig
polyphaon.

LINISON 2

Diese Betriebsar ist UNI2OMN 1 dhnlich, doch liegt
die Tonhdhe des einen Moduls eine Oktave
unternalb der des zweiten, wodurch ein noch
satterer Klang erzeugt wird als bei UNISON 1,

WIONO 1

In dieser Betriebsart werden die Klangfarben A unc
B wig bei einem einstimmigen (monophanen)
Synthesizer produziert, wobei jeder Taste ein Modul
Zugeardnel wird, Wenn zum gleichen Zeitgpunkt
zwel oder mehr Tasten angeschlagen sind, arklingt
ieweils der Ton der zuletzt angeschlagenan.

MOMNG 2

Auch in diesar Betriebsart werden die Klangfarben
Aund B wie bai ginem ainstimmigen (monophonen)
Synthesizer produziert, wobei jedoch jeder ange-
sehlagenen  Taste sechs Module zugeordnet
werden. Wenn zum gleichen Zeitpunkt zwei oder
menr Tasten angeschlagen sind, arklingt jeweils der
Ton der zuletzt angeschlzgenen,

Taslatur-Bettiebsarten und Key-Assign-Betriebsar-
ten

<DUAL>

— Den Klangfarben A und B werden die individyell
eingestellten Key-Assign-Betrighsarten zugeor-
dnet.

<TOUCH VOICE SELECT >

- Higr wird der Faklor "43 B KEY ASSIGN"
ignoriert, so dal die Einstellung van "33 A KEY
ASSIGN" sowaohl fiir Klangfarbe A als auch fiir
Klangfarbe B giltig ist.

<CROSS FADE >

— Hier wird wigderum der Faktor “43 B KEY
ASSIGN" ignoriert, so dai die Einstellung von
"33 A KEY ASSIGN" sowohl fir Klangfarbe A als
auch fir Klangfarbe B glltig ist.

<A WHOLE »

— Dig Einstellung fir "33 A KEY ASSIGN" wird
ignoriert, wobsi flir beide Klangfarben (A und B)
automatizch Betriebsart POLY 1 gewdhit wird,
wenn Tir den Faktor “37 A PORTAMENTO™ OFF
(aus) eingestellt ist, und POLY 2, wenn fiir den
Faktor OM {ein} eingestellt st
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<B WHOLE:>

— Die Einstellung fir "43 B KEY ASSIGN" wird
anoriert, wobei fur beide Klangfarben (A und B)
automatisch Betriebsart FOLY 1 gewadhlt wird,
wenn fur den Faktor "47 B PORTAMENTO" OFF
{aus) singestellt ist, und POLY 2 weann filir den
Faktor OM {zin) eingestellt ist.

<SPLIT:
— Den Klanglarben A und B warden die individuall

eingestellten Key-Assign-Betriebsarten ugeor-
dnel,

54 A& UNIZON DETUNE +4
44 B UNISON DETUNE 4o
~ G0 =00=+50

Bei den Key-Aszign-Betriebsarten UNISON 1 und
LIMISCN 2 kann mit digsen Fakloren jeweils gines
der  beiden Module verstimmt werden, Bei
Einstellung auf cinen positiven Wert {™+") wird die
Tonhihe erhdht, bei Einstellung auf ginen negativen
Wert ("=} wird sie erniedrigt.

o Gesamtlautstirke

1B TOTAL VOLUOME + &

00=8

Mit dizzern Faktor kann die Lautstarke flr jedes
Klanggrogramm individusll gingestellt werden. Dies
ist besonders praklisch, um Lautstdrkeunterschiede
zwischen wverschiedenen Klangprogrammaean  zu
reduzieren.

* Aftertouch

Unter Aftertouch versteht man eine Verinderung
des Klangs, die dadurch erzielt wird, dai nach dem
normalen Anschlagen =iner Taste &in starkerer
Druck auf dieze ausgaeidbt wird. Dar MK 5= 70 biatet
drei  Aftertouch-Effekte;  Vibrato, Brillanz und
Laulstdrke. Mit den folgenden Faktoren kann das
Ausmal des jeweiligen Aftertouch-Effells einge-
stellt werden. Die drei Effekle kdmnen auch
gleichzeitig produziert werden,

- AFTER TOUCH VIE + =

Dieser Faktor bestimmt das Ausmal des Vibrato-
Effekts. Bei der Einstellung des Werts auf 00 wird
kein Effekt erzielt, bei hdheren Einstellwerten
verstirkt sich der Effekl zunshmand.

20 AFTER TOUBCH OR] ++

Q0294

Dieser Faktor beslimmt das Ausmed des Brillanz-
Effekts. Bei der Einstellung des Werts auf 00 wird
kein Effekt erzieit, bai hoheren Einstellwerlen
verstarkt sich der Effekt zunehmend.

22 SFTER TOUCH YOaL =¥

S

(0—99

Dieser Faktor bestimmt das Ausmal des Lautstirke-
Effekts. Bei der Einstellung des Werts auf 00 wird
kein Effekt erziglt, bei héheren Einstellwerlen
verstarkt sich der Effekt zunehmend.
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* Halteeffekt

35 A HOLD R

45 B HOLE 1--1. .|.
ON
OFF

Fur die dber die Buchse MIDI IN empfangene
Halteeffekt-Meldung kann mit  diesen  beiden
Faktoren der Halteefekt fiir Klangfarbe & brw,
Klangfarbe B separat ein- und ausgeschaltet
wiarden,

¢ LFO-Modulationstiefe

36 A LFO MOD DEPTH -

4G B LFO MODL DEPTH -

DO-—29

Fir die ber die Buchse MIDI IN empfangene
Modulationsmeldung  kann mit  diesen  beiden
Fakicran die Tiefe des Vibrato-Effekts fir Klang-
farbe A und Klangfarbe B separat eingestalt
wierden, Bei Einstellung auf 00 wird kein Vibrato-
Effekt erzielt, bei hdheren Werten nimmt die Tiafe
deg Vibrato-Effekts entsprechend zu,

* Portamento-Effekt

2y & PORTAMEXNTO + ok |
a7 E PORETAMEXNTO * |
CIn
QOFF

Fir die (ber die Buchse MIDI IN empfangens
Fortamento-Meldung  kann  mit digsen  beiden
Faktoren der Portamento-Effekt flr Klangfarbe A
bzw. Klangfarbe B separat ein- und ausgeschaltet
werden.

15 PORTAMENTS TIME XN

00—23

Diesar Fakbor dient zur Einstellung der Portamento-
Zeit. Ein hoherer Wert bedeutel eine lngere
Fortamento-Zeit.

® TonhShenbeugungs-Effekt

5 A BENDER -
4 B BEMDER LW
oM
OFF

Fur die dber die Buchse MIDI 1M empfangens
Tonhéhenbeugungs-Meldung  kann  mit  diesen
beiden Faktoren der Tonhdhenbeugungs-Effekt flir
Klangfarbe A bow, Kalngfarbe B separat ein- und
ausgeschaliat werden,
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L& BEMND RANGE - J

¢ Tonhdhenbeugungs-Bereich

Fir die (ber die Buchse MIDI IN empfanges
Tanhdhenbeugungs-Meldung  kann mit  diesem
Fakior das maximale Augsmal der Tonhdhen-
beugung eingestellt werden, Bei der auf dem Dislay
angezeigten Zahl handeit es sich urm die Anzzhl von
Halbtonschritten, "2*  entspricht  einer grofien
Sekunde, “3" einer kleinen Terz, "4" einer grofen
Terz, “7" einer reinen Quinte und “12" sinéer Oktawve,
Flir MIDI-Gitarren izt 12 im Mormalfall der
Optimalwert, Vergessen Sie nicht, den Tonhdhen-
beugunygs-Bereich der Gitarre aufl das MKS-70
einzustellen,

" Der JX-10 funktioniert mit MES-TO Speicher-
kessetten, bel denen der Tonhdhenbeugungs-
Bereich auf 12 eingestellt ist, nicht ordnungs-
gemal, da dessen maximaler Bereich weniger
betragt als eine Oktave. Verwvenden Sie in diesem
Fall eine andere Einstellung.

® Folgewiedergabe-Funktion {Chase
Play)

Die Folgewiedergabefunktion ermdglicht es, den
Klang der einen Klangfarbe mit geringfigioer
Verzdgerung nach der anderen Klangfarbe zu
erzeugen und ggl. zu wiaderiiolen. Diese Funktion
steht daher nur in der Dual-Betriebsarl zur
Verfigung, Je nach dem Zeitintervall und den
verwendeten Kilangfarben lassen sich dabei unter-
schiedliche Effekte erzielen, z.B. Verzdgerungs-
affekie, "Sound-on-Sound"-Effakte Lsw,

£1 CHASE PLAY LEVEL LR

00—83

Mit diesem Faktor wird der Lautstirkepegel des
verzdgerten Klangs (d.h. Klangfarbs B) eingestellt.

#2 CHASE FLAY MODE L ERY

Diezer Faktor bestimmt, wie und wie oft sich der
verzdgere Klang mit dam unverzdgerten abwech-
geli

A-B-A-: In dieser Betriebsan erfolgt die Tonerzeu-
gung in der Reihenfolge Klangfarbe A,
Klangfarbe B, A, B usw.

A-B-: In  diesgr Betriebsart wird zunichst
Klangfarbe A gehort, danach wiederholt-
Klzngfarbe B.

A-B: In dieser Beltriebsart wird zundchst

Klangfarbe A erzeugl, gefolgt von Klang-
farbe B. Danach erfolgt kKeine weitere

Klangerzeugung.
53 GHASE PLAY TIME ‘e J
Q1-83
Folgewisdergabe-Zeit

Dieser Faktor bestimml die Zeit, die zwischen
Einselzen der ersten Klangfarbe {A) und derzweiten
Klangiarbe (B} verstreicht, Je gréfer der Einstell-
wert, umso langer ist die Jeit,

54 GLHASRE FLAY SWITCH +++

On
QFF

Digser Faktor dient zum Ein- und Ausschalten der
Folgewiedergabe- Funklion. Bei Anwahl eines
Klangprogramms mit aktivierier Folgewiedergabe-
Funktion leuchtet zur Bestatigung die Anzeige der
CHASE-Taste auf.
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Tabelle der Klangprogramm-Faktoren

[1

| TE

E

AR BALANCE
DU DETLIME

UPPER SPLIT POaMT

Tel

LOWER SFLIT FCEMT

1%

16

BEMD RAMGE

PORTARMEMTD TIME

17

EEY MODE

TOTAL VOLUME

AFTER TOUCH VIB

AFTER TOLICH BRI

AFTER TOLICH WOIL

ATOME NUMMBER

j ACHROMATIC SHIFY | a2

MAEEY ARSI
AUNISON DETUNE
MEHDLD

ALEQ MO0 DEPTH

41 | BTOMNE MUMBER

TOHROMATIC SHIFT

BEEY ASSICH

44 | UNIZOM DETUINE

a5 | BHOLD

al | 8 LFOMOG2ETPH

A PORTAMENTD

47 | @ PORTAMEMNTO

ABEMDER

A8 | BBEMDER

LHASE PLAY LEVEL

| CHASE PLAY MODE

CHASE PLAY TIME

CHASE PLAY SWITCH

2) Editieren der Klangprogramm-Fak-
toren

(1) Driicken Sie die PATCH-Editiertaste.

(2 Geben Sie die Nummer des zu edilisrenden
F{Iangpmgramm— Faktors (ber die Klangpro-
grammspeaicher-Taste (1 bis 8 =in.

"

[
4 Zehinerstelle —
v Einerstells

(& Andern Sle den Wert durch Drehen des Alpha-
Drehknopfes.

f":l““u

HRRERE
Wert

4

=) Zum Editieren anderer Faktoren wigderhiolen Sie
Schritte @ und (@),

B Zur Wah! des zu edilierenden Fakiors kénnen Sie
anstelle der Klangprogrammspeicher-Tasten
auch den Alpha-Orehknopf verwenden. Driicken
Sie hierzu die PATCH-Taste, danach die
PARAM-Taste, und drehen Sie dann am Alpha-
Drehknopf, bis der gewiinschie Fakbor im
Display gezelgt wird. Nach Drilcken der VALUE-
Editiertaste kann der Wert mit dem Alpha-
Drehknopl eingestellt werden.

(2} Dricken Sie nach Editieren aller gewdnschten
Faktoren die PATCH-Taste, um wieder auf Spiel-
Betrigbsart zunickzuschalten.

Danach blinkt die Klangprogrammnummer, um
anzuzeigen, dal das Klangprogramm  editier,
jedoch noch nicht in den Speicher gesehriehen
{abgespeichert) wurde.
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c. Benennung

Bei der Benennung einer Klangfarbe kann der Name
aus maximal 10 Zeichen, bej der Benennung eings

Klangprogramms aus  maximal 18  Zeichen
bestehen,

D Yergewissern Sie sich, dal das MKS-F0 auf
Editier- Betriebsart gestellt ist,

" Bei dar Benennung einer Klangfarbe wird die
gewlnschte Klangfaroe (A bzw. B) mit der Taste b
bzw. 4 gewdhilk.

*Das MES-70 befindet sich in der Editigr-
Betriebzart, wenn die Anzeige der TOME-Taste
{Klangfarbe) bow., PATCH-Taste (Klangprogramim)
lauchtet.

G Driacken Sig die NAME-Tasle.

Egnennung gines Klangprogrammes

[ [-Al ELESTRISC PLAND | ]

Benennung siner Klangfarbe

1 [-Al TOHE-A 33 HARMO &

e —

(@ Bringen Sie den Curzor mit der Taste i baw,
big zu dem Zeichen, das gedndert werden soll
Geben Sie das neue Zeichen mit dem Alpha-
Drehknopt bzw, den Klangprogramm-Speichar-
tasten ein.

Folgende Zeichen sind verfligbar:

Buchstaben

Zahlon und Symbole
LEERSTELLE . . 4 0

s ] [ -] E L] 3 H

g
w
F
1]
f=1]
-
=]

) Mach der Eingabe bzw. Anderung des Mamens
fuhren She 2ur Speicherung, abhangig davon, ob
es sich um eine Klangfarbe oder ein Klangpro-
gramm handelt, das zugehdrige Schrebwver-
fanren aus (siehe Seite 41).

* Wird die Klanglarbe biw, das Klangproramm nichi
in den Speicher geschrieben, 50 wird der Name
geldscht.

* Beachten Sie jedoch, dal die Benennung nichi
wihrend des Editierens durchgefdhrt werden
golite, da die editiertan Daten in diesem Fall neu
geschrizben werden.
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d. Einstellen der MIDI-Funktionen
1) MIDI-Funktionen

+ Betriebsart

i1 MobE Bk o

DRINI OFF POLY
CMMNIOFF MONO

Mit dieser Funklion wird eine der beiden
Betriebzarten, POLY oder MONG, gewdhlt, Das
MKS-70 zollte normalarweise auf POLY eingestellt
s&in und nur beim Anschluf einer Gitarre mit MIDI-
Wandler auf MOMNC gestellt werden.

* Das MES-70 ist immer auf OMNI OFF gestellt,

¢ Kanal

Bl CHANNEL a .+

3l CHANMKEL B *

Dlese Funktion dient zur Einstellung von Kanal A
und B.

i2 COMTROL CHAMNEL -ri-—l

In  folgenden Fallen mul  gine  MIDI-Stouerk-
analnummer eingastallt werden:

(1} 2um Lmschalten von Klangprogrammen mil
Programmewechselmeldungen,

{2} Fir exklusive Systermmeldungen,

¢ Programmwechselmeldungen

Digse Funkiion bestimmt, ob das MES-70 auf
Programmwechselmeldungen (Klangprogramm)
anspricht oder nicht.

|_ 13 FATLH PROG CHANGE LR 2

O
OFF

Wenn die Funktion auf ON fein) gestellt ist, Bewirkt
die uber den Steuerkanal dbertragene Programm-
wachzelmeldung Umschalten auf gine andere
Klangprogrammnummer,

Die Klangprogrammnummern des MKS-70 ent
sprechen den folgenden Programmwechseinum-
FASIH:

|Empfangene Frogramm-  Gewdhites
wechselnummer Klangprogramm
e
' 1 i AT
1 i
64 1 Hg
E;E- Al
128 ¢ Al
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232 A PREOG CHARGE LR
32 B PROG CHANGE Ftt
o
OFF

Wenn Funktion 22 auf ON (2in} gestelit ist, bewirkt
ging Uber Kanal A dbermittelte Programmwesh-
selmeldung einen Wechsel der Klangfarbe A. Wenn
Funklion 32 auf ON (=in) gestellt ist, bewirkt eing
uber Kanal B dbermittelte Programmwechseslmel-
dung einen Wechsel der Klangfarbe B,

Dig Klangfarbennurmmern des MKS-70entsprechen
den folgendan Programmweshsalnummearn:

Empfangene Programm- Gewdhile |
wechzalnummear Klangfarbe
! 1
50 50
100 100

“Wenn entweder Kanal A oder Kanal B auf
Steverkanal-Funktion eingeastellt ist {OMN), bewirkt
eing (Oher diesen Kanal (bertragene Programm-
wechselmeldung ginen Klangprogrammwechsel.

o Afteriouch

23 A AFTER TOUODH -
335 B AFTER TOUCH P
oN
OFF

Diese Funktionen bestimmen, ob das MKS-TO auf
Aftertouch- Meldungen anspricht cder nicht.

* MIDI-Lautstérke

24 A MIDL VOLUME ¥ b l

34 B MIDPI VOLIOME s |
O
OFF

Diese Funktion bestimmt, ob das MKS-70 auf
Lautstérkemeldungen anspricht ader nicht.

¢ Exklusive Systemmeldungen

L4 SISTEM EXCLUSENVE - ¥

ON
DFF

Digge Funktion bestimmt, ob das MES-70 aul
exklugive Systemmeldungen anspricht oder nicht.

k Einzelheiten zu exklusiven Systemmeldungen
finden Sie auf Seite 44.
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Tabelle der MIDI-Funktionen
| 11| MOGE
I 17| CONTROL CHAMMEL

T PATCH PROG CHAMNGE

14 | SYSTEM CNCLUSIVE

21 | CHAMMEL A |31 | CHANMEL B

22 | APROG CHANGE 22 | BPROG CHANGE
23 | & AFTER TOUCH 3% | BAFTERTOUCH
24 | A MIDTVOLURME [:m | B LD YOLLME

2} Einstellen von MIDI-Funktionen.

(T» Drlicken Sie die MIDI-Editiertaste,

) Geben Sie die Mummer der zu editisrenden
MIDI-Funktion dber die Klangprogrammspel-
cher-Tasten {1 kis 5) ein.

Zehnerstelle — Einerstelle

(I MNehmen Sie die Einstellung mit dem Alpha-
Drehknopf vor.

__d- - -\-\"'\-
ra T

5'\'. |::| 4 S - -
(\ — T

Einstellung

(&) Zum Editieren anderer MIDI-Funktionen wieder-
halen Sie die Schritte (D und (3.

P Zum Abrufen einer Funklion kénnen Sle anstelle
der Klangprogramm-Speichertasten § auch
den Alpha-Drehknopf verwenden. Hierzu driic-
ken Sie zundchst die MIDI-Taste, danach die
PARAM-Taste und drahen am Alpha-Dreh kKnapf,
bis der gewlinschte Parameter im Display
erscheint, Nach Driicken der VALUE-Ediliertaste
kinnen Sie die Einstellung mit dem Alpha-
Drehknopf dndem.

(& Dricken Sie nach Beendigung des Editier-
vorgangs die MIDI-Taste, wm  auf Spial-
Betrichsart zuriickzuschalten.

Die editierten Daten bleiben erhalten, bis das Gerit
ausgeschaltel wird.
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4. Schreib-Betriebsart

In der Schreib-Betriebzart kinnen die editierten
Daten in den internen Speicher baw, auf eine
Speicherkassette geschrieben (d.h. abgespeichert)
warden,

e Schreibschutzschalter

Lirn Daten in dan internen Speicher schreiben zu
kannen, mul der Schreibschutzschalter am MKS-
70 auf OFF (aug) gestellt werden, Zum Schraiben
von Daten auf eine Speicherkassette wird deren
Schreibzchutzschalter aul OFF gestellt.

Schreibschutz EIN

Mormalerwsise solite der Schreibschutzschalter
unimer aul ON (schreibgeschiitzt) gestellt sein, um
versehentlichem Datenveriust vorzubeugen, Wenn
der Schalter auf ON steht und die WRITE-Taste
gedrickt wird, kKénnen die Daten nich! in den
internen Speicher geschrieben wearden, und im
Display erscheint die folgende Fehlermeldung:

MEMORY PROTECTELD

Schreibschut: AUS

Mur zum Schreiben von Daten in den internen
Speicher sollte der Schreibschutzschalter auf OFF
(aus) gestellt werden. Mach Beendigung des
Schreibvorgangs stellen Sie den Schalter immer
wieder auf OM Zuriick.

¢ Speicherkasseite

Klangprogramme (A1 bis H8), Klangfarben {1 bis
50) sowie MIDI-Funktionen kénnen auch auf cine
Speicherkassette (berschrieben und higr abges-
peichert werden.

Uberzeugen Sie sich wor dem Einsetzen baw,
Herauszichen ciner Speicharkassatte immer davon,
dani deren Schreibsehutzschalter auf ON {sehraib-
geachitzt) gestellt ist.

Stecken Sie die Kasselte, wie in der Abbildung

gezeigt, mit dem Schreibschutzschaller nach oben
fest in den Einschub am MES-T0.

MERORY CARTRIDGE

- |[J

Schrgibschutzschalter ON

Spelcherkassetton des JX-BP

Die "M-168C" Speicherkassetten fir den J¥-8P
konnen als Klangfarbenbank fir das MKS-T0
verwendetl werden. Der JX-8P 6L jedoch nur 32
Klangfarben zu (Speichernummern 1 bis 32), sodal
bei Anwanl einer hoheren Mummer folgende
Maldung im Display erscheint:

LELECT Ho. 1-32

Feben Sie eine Mummer zwischen 1 und 22 ain,
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Speicherkassette des JX-10

JH=-10 Speicherkassetten mit Stirmmendaten (jedoch
nighl Sequenzerdaten) kdénnen ebhenfalls fiir das
MKS-TO verwendet wearden. Die MIDI-Funkticnen
des JX-10 lassen sich Jedoch nicht in den Speicher
des  MKS-70  Obertragen  ond  werden  beim
Schreiben von MIDI-Funktionen mit dem MES-70
alteichermafien nicht galdscht {lberschrieben).

Die Klangprogramm-Faktaren “81 - 63 MIDI SEND
kénnen beim MES-T0 nicht verwendet werden.

Andere Speicherkassetten sind fliir das MES-T0
nicht gesignet.

Bei Verwendung =ingr anderen {(ungesigretan)
Speicherkassette erscheint folgende  Fehlermel-
dung im Display:

MEZMATEN

Falls Sie bereits auf der Kassette gespeicherte Daten
lGschen mdchten, um Daten vom MES-70 auf die
Kasselte @0 schréiben, fdhrern Sie  dasselbe
Schraibwardahren zwei weilore Male durch. Das
arsle Mal erscheint wieder diesalbe Fehlarmeldung
im  Display, und das zwaite Mal wird der
Schreibvorgang avsoafihrt.

Bei Verwandung einer ganz neuen Speicharkassette
eischeint  diasalbe Fehlermeldung im  Display.
Gehen Sie in diesam Fall wie oben basahrieben vor,

B Schreibverfahren

Die Schrei-Betriebsart Wird zum Abspsichern
editierter Daten im Mormalfall aus der Editier-
Balriebssrt beraus aktiviert. Um von der Splel-
Batriebsart auf Schreib-Betriebsart umzuschalten,
dricken Sie vor der WRITE-Taste cinfach die
zutreffende Editieriaste.

# Beim Dricken der WRITE-Taste in der Spiel-
Belriebsarl erscheint auf dem Display falgende
Meldung:

WEITE MGODE

Dindcken Sia nun die zutreffende Editiertaste, {Die
Anzeige der Taste leuvchtet auf.)
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a. Schreiben einer Klangfarbe

Cie Klanglfarben 51 bis 100im internen Speicher des
MES-70 sind “nichtflichiip" und kénnen nicht
uberschrieben werden, Klangfarben 1 bis 50 zowie
alle 50 Klangfarben giner Speicherkassette jedoch
kinnen durch editients Versionen ersetzt werden,

Wenn als Speicherplatz eine der Klangfarben-

nyrnmemn 51 bis 100 gewdhlt wird, erscheint im
Display dig folgende Meldung:

| SELECT R, 1=50

Wahlen Jie in diesemn Fzll eine Nummer 2wischan 1
und 50,

(o Stellen Sie den  Schreibschutzschalter  des
Zielspeichers (MKS-70 oder Speicherkassette)
auf OFF.

(Z) Dricken Sie die WRITE-Taste,

[ WRITE TOKE TO CART 34 GX*

Der unterstrichene Teil des Displays zeigt die
Mummer der gegenwartig gewiahiten Klangfarbe.

Schreiben der Klangfarbe in einen nawven Speicher-
plate:

(2 Wahlen Sie den Zielspeicher (MKS-70 oder
Speicherkassette = CART) mit der CART-Taste
an. Geben Sie danach Uber die Klangprogramm-
speicher-Tasten 0 bls 9 die Nummer des neuen
Speicherplatzes (dh. Kizngfarbennurmmer) gin,
in den die Klangfarbe geschrieben wearden soll,

0 Driicken Sie die ENTER-Taste.

achireiben der Klangfarke in den alten Speicher-
platz:

WRITTEN TONE

(0} Driicken Sie die ENTER-Taste.

Das Display bestitigh die Ausfdhrung dez Schreib-
vargangs und schaltet danach auf Anzeige fiir die
Spiel-Betrichsart zurdck.

b. Schreiben eines Klangprogramms

{1y Stellen  Sie den Schreibachutzschaller des
Zielzpeichers (MKS-TO oder Speicherkassette)
agf OFF,

(@ Driicken Sie die WRITE-Taste,

WRITE BATCH T CART Al ORE

Der unterstrichena Teil des Displays zeigt die
Mummer des gegenwdrtiy gewédhlten Klangpro-
gramms.

Schreiben des Klangprogramms in einen neuen
Speicherplatz; 5

(3 Wihlen Sie den Zielspeicher (MKS-70 oder
Speicherkassette = CART) mit der CART-Taste
an. Geben Sie danach dber die Klang-
programmspeicher =Tasten 0 bis 8 die Nummer
des neuen Speicherplatzes  {dh.  Klang-
programmnurnimer) &0, in den das Klang-
programm geschrieben wearden soll.

Iy Driicken Sie die ENTER-Taste,

Schreiben des Klangprogramms in den  alten
Speicherplatz;

%) Dricken Sie die ENTER-Taste.

WRITTEH PATOCH

1

Dlas Display bestatigt die Ausfihrung des Schreib-
vorgangs und schaltet danach auf Anzeige flr die
Spiel-Betriebsart zutck,

* Stellen Sie den Schreibschutzschalter nach dem
Schreiben Immer auf ON zuriick,
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¢. Schreiben von MIDI-Funktionen

{1} Stellen Sie den Schreibschutzschalter am MKS-
70 auf OFF.

) Dricken Sie die WRITE-Taste.
i1 Driicken Sie die ENTER=-Tasta.

(3) Stellen Sie den Schreibsehutzechalter wieder auf
QM.

" MIDI-Funktionen  kdnnen . nicht direkt auf die
Speicherkassette geschrieben werden, lassen sich
redoah vom internen Speicher des MEKS-T0 auf die
Speicherkassette dbertragen.

d. Sicherstellen und Laden von Daten

Alle Daten der 84 Klangprogramme, 50 Klangfarben
und  MIDE-Funktionen  kdnnen vom  internen
Speichet aul Speicherkassette (Sicherstellen) oder
umgekehrl {Laden) dbertragen warden,

Sicherstellen bzw. Laden von Daten wird in der
Spiel-Babriebsart aktiviart.

e Sicherstellen

Urter Sicherstellen wird die Ubertragung aller
Daten aus dem internen Speicher des MKS-70 zu
giner Spaicherkassatte verstanden.

(1) Vergewissermn Sie sich, daB der Schraibschulz-
schalter am MKE-70 auf ON gestellt ist.

(Z) Stellen Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkessetta auf OFF.

z) Dricken Sie diz WRITE-Taste.

WRITE MODE

(&) Rufen Sie mit dem Alpha-Orehknopi  die
folgende Anzeige auf dem Display ab:

[ COFY [NTERHNALMEMORY TS CARTRIDGE

() Driicken Sie die ENTER-Taste.

Mach der Sicherstellung schaltet das Display auf die
Anzeige der Spiel-Batrisbeart zur(ick.

(& Stellen Sie den Schrelbschutzschaltar an der
Kassalle wieder auf ON,
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¢ Laden

Unter Laden wird fie Ubertragung aller Daten einer
Speicherkassette in den internen Speicher ver-
standen.

(T Vergewissern Sie sich, dal der Schreibschutz-
schalter an der Spaicherkassette auf ON gestelit
ist.

(@ Stellen zie den Schreibschutzschallar am WKS-
7O auf OFF.

@ Dricken Sie die WRITE-Tasta,

WRITE HWODE

() Rufen  Sie mit dem Alpha-Drehknopf  die
folgendes Anzeige auf dem Display ab:

I COPY CARTRIDGE TOQ INTERNALMEMORY

(& Driicken Sie die ENTER-Taste.

MNach dem Laden der Daten schallet das Display auf
dig Anzeige der Spiel-Betriehsart zuriick,

(& Etellen Sie den Schrelbschutzschalter am MKS-
TO wieder auf O,

2. Exklusive Systemmeldungen

Mit der MIDI-Funktion SYSTEM EXCLUSIVE
kinnen Klangprogramm und  Klangfarbendaten
vom internen Speicher des MKS-TO zu elnem
gecigneten Empfangsgerat Gbertragen werden, Dasg
empiangends  Gerdt muB  jedoch mit einer
entsprechenden Funktion ausgestatiet sein. Als
Baispiel wird nachfolgend die Dateniibartragung zu
ginemn zweiten MKS-70 beschrieben,

Zum Senden bazw. Empfangen exklusiver Sys-
termmeldungen missen beide Geralte zundchst
folgendermaBen aingestsllt werden.

{1 Stellen 3ie beide MKS-70 auf dieselbe MIDI-
Sleugrnurmmer ein.

(@ Stellen Sie die MIDI-Funktion “14 SYSTEM
EXCLUSIVE” an beiden MKS-70 auf ON {gin).

In  Uberginstimmung  mit  den  nachfolgend
beschricbenan Bedienungen wird das sendende
MKS-70 die entsprechenden Daten zum ermpfan-
genden MKS-70 (bertragen, welches durch
Empfang der Daten editiert wird. (Beim spiter
beschriebenen  Gesamtspeicherauszug, BULK
DUMP, werden alle Daten im Speicher des zweiten
MKES-70 durch die empfangenen Daten ersetzt.)

Wahl gines Klangprogramims

¢ Dies schlisfl jedoch die Klangprogrammwahl
uber Programmwechsel meldungen nicit mit ein.

Alle Daten des gew#hlten Klangprogramms werden
iibertragen:

Klangprogrammnurmmer

Klangpragrammname

Werte aller Klangprogramm-Faktaren

Werte aller Parameler der Im gewdhiten Klang-
programm verwendeten Klangfarbe A

Werte aller Parameter der im gewihlten Klang-
programm verwendeten Klangfarbe B

Wenn das empfangede MKS-T0 auf Spiel-
Betriebsart gestellt ist, blinken im Display die
Klangprogrammnummer sowie die Klangfarben-
nurnmarn des gewshlten Programms.,

f-A! ELECTRIC FIANG | i4 32,

Blinkt Blinkt  Elinkt
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Wahl einer Klangfarbe

¢ Dies schliodt jsdoch die Wahl giner Klangfarbe
vber Programmwechselmeldungan nicht mit ein.

Alle Dalen der gewdhiten Klangfarbe werden
iberragen:

Klangfarbennummar
Klangfarbenname
Werte aller Parameter

Wenn das empfangende MKS-70 auf Spiel-
Eetriebsart gestellt ist, blinkt im Dizplay die Nummer
der gewdhiten Klangfarbe.

[-Al ELECTRIC PlaMHS 1 449, 534 l

Blinkt

Ediieren von Faklioren oder Paramelern

Higr werden die editieren werte von Klang-
programm=-Faktoren bzw, Klangfarben-Parametern
Ubertragen.

Wenn das emplangende MKS-70 auwf Spiel-
Betriebzart gestallt ist, blinkt im Display die MNommer
des gewdhlten Klangprogramme bzw. der Klang-
farbe{n).

& Gesamispeicherauszug (BULK DUMP)

it digser Funktion kénnen alle &4 Klang-
programme und 50 Klangfarben vom internen
Speicher zu einam anderen Gerdl (bertragen
werden,

" Bel aktivierter BULK DUMP-Funktion kann das
MKS-70 keinen Ton erzeugen,

(Vertahren)

Stellen Sie den Schreibschutzschalter am Emp-
fangsgerat auf OFF, und nehmean Sie amsendenden
erdt folgende Einstellungen vor,

{1} Dricken Sia die MIDI-Taste,

Die Anzeige der MIDI-Taste lzuchtet auf.

(& Driicken Sie die WRITE-Taste.

Auf dern Display erscheint sodann:

| WRITE MIng

{1} Drehen Sie am Alpha-Drehknopf, bis auf dem
Dizplay folgendes angersigt wird:

L!‘-HI'.‘!! EULE DUMP —|

(2 Driicken Sie die ENTER-Taste.

Der Gesamtspaicherauszug wird nun durchgefihrt,
was auf dem Display durch folgende Meldung
bestatigt wird:

Midg BULK LoOaD

" Solange diese Meldung auf dem Display zu sehen
ist, kann das MKS-70 keinen Ton erzaugen.

" Stellen Sie den Schreibschutzschalter am Ermp-
fangsgerat darach wieder auf OM.
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3] FEHLERMELDUNGEN

1) ‘ MEMORY PROTECTED

Diese Meldung erscheint, wenn versucht wird, bei
aktiviertem  Schreibschutzschalter (ON)  einen
Schreibvorgang auszuf(hren.

Stellen Sie den betreffenden Schreibschutzschalter
(MKS-T0 bew. Speicherkassette) auf OFF (aus), und
wizderhalen Sie den Vorgang,

2) INSERT CARTRIDGE

Diese Meldung erscheint, wenn die Speicher-
kassetle nicht richtia in den Einschub eingesetzt
wurde.

Setzen Sie die Speicherkassette mit dem Schreib-
schutzschalter nach oben fest in den Einschuh ain,

3) L MISMATCH

Diese Meldung bedeutet, dat dis aingesetzte
Speicherkassette (bzw. deren Daten) nicht fiir das
MKS-70 geeignet ist. Verwenden Sie sine geeignele
Kaszeta,

Wenn Sie jedoch die aul der Kassette gespalcherten
Daten l8schen und neue Daten auf die Kassotte
schreiben méchten, filhren Sie dasselbe Schrelbver-
fahren zweimal durch. Bei ersten Versuch erscheint
dann wieder “MISMATCH" im Display, wonach der
Schreibvorgang beirm zwelten Mal ausgefiibrt wird.

Bei Verwendung einer ganz neuen Speicherkassette
arscheint  dieselbe  Fehlermeldung  im Display,
Gehen Sie auch hier wie oben beschrieben vor.

4] NOT M-640

Diese Meldung erscheint beim Versuch, Klang-
programm-, Klanglarben- oder MIDI-Daten auf sine
M-16C Speicherkassette zu schreiben, Verwanden
Sie hierfdr M-84C Speicherkassetton,

) SELECT NO. 1-50

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, eine
editierte Klangfarbe in sinen der Speicherplitze von
S1 bis 100 zu schreiben, deren Klangfarben nur
editiert, jedoch night dberschriebenwerden konnen.
Wahlen Sie zum Abspeichern der editierten
Klangfarbe einen der Speicherpléitze 1 bis 50.

El

) SELECT NO. 1-32

Diese Meldung erscheint beim Versuch, von einer
Speicherkaszsatte des JX-P§ sine Klangfarbe mit
giner anderen Mummer als 1 bis 32 abzurufen.
Wahlen Siz elne Mummer zwischen 1 und 32,

7} MEMORY ERR

Die Daten wurden nicht ordnungsgemdnd in den
Speicher  geschrieben. Wann diese Msaldung
mehrmals erscheint, handelt ez sich um eine
Betrigbsstdrung des MKS-70, Wenden Sie =sich in
diesem Fall an Ihren Roland-Handlar,
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12-stimmiges Klangrmodul

Diatum; &9, 1985

MODELL MKS-70  MIDI-lmplementierungstabelle Verslon: 1,00
Ubariragens Daten Gelesene Daten Bemerkungen
Funbtion ...
Grunds#tzlicher Vorgabe b =16 Gespeichert
Kanal Gedndert o 1-1G
Yorgabe ® Betricbsart 3, Betrigbsart 4 | Gespaichern
Betrichzar Meldungen » POLY | hACHHO
Gedindert ok ook o o o ok R K A =
* 0-127
Tonnmummer  Echte Stimme CEEEEEL -5 E 4 21=108
Anschlags-  Tonantag P O w=1-127
dynamik Tonenda b4 4
Aftertouch der Taste > et
des Kanals * #
Tenhéhenbeuyungs-Hebel X, # 234712 Halblonschritte 8-Bit-Auflésung
* € Modulation
X - Portamento=Feit
® | % Lautstirke
Sleverungsweachoel i # ': Hallea{fekt 1
an | A . Portamento-Schaller
Programmweachsel # 0-98 (0-127] #* 0-88 (0-127) 5
:echte Mummer 0-88 {0-127) 0-G0 {0127}
Exkiusive Systemmeldungen ® i
Gemeinsame  Song-Fosition = W
Systemmel-  Songwahl b .
dungen Strmmung k4 .
System- Takt
Echtzoit- : Geher :a-: g
meldungen  SHTTUNG " *
Zusdlzliche Local EINSALS 4 e
Tonende inzgesamt it O 231270
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Siehe Implementierungs-Hirvwaise ir Einzelheiten.

Betriebsart 1: OMMNI O, POLY
Belriebsart 2: QAN O, MOND

Betrichaart 3: QMMNI OFF, POLY
Betrichsart & OMNI OFF, MONO
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TECHNISCHE DATEN

MEKS-70: 12-stimmig polyphones Synthesizer-Modul (24 DCOs)

Speicherkapazilat

a. Klangprogramme
Interner Speicher; 64
(Speicharkassette): 64

b. Klangfarben
Festspeicher: 50
Intarner Speicher; 50
(Speicherkassette): S0

Editlerfunktionen
Klangprogramm-Fakloren
Klangfarben-Parameter
MIDI-Funktionen
Hauptstimmung
Benennung

Frontplatte

Klangprogrammspeicher-Tasten (A bis H, 1 bis 8)
Editiartasten{PATCH, TONE, MIDH, PARAM,
VALLE, NAME)

Anzeigefunktionstaste
Falgewiedergabe-Taste
Schreibtaste
Zehnertastatur
Eingahbetaste
Gesamtstimmungs-Taste
Lautstarkeregler
Alpha-Drehknopt
Schreibschutzschalter
Metzschalter
Frogrammer-Anschiul}
Kaopthdrerbuchse
SE-stellige Fluoreszenzanzeigeleld

Rilckwand
Mischauvsgangsbuchse
Ausnangspenel-Schalter
Parallzle Ausgangsbuchse ¥ &
MIDI-Anschiul x 3

Abmessungern: 480(B) = 400(T} = BE{H) mm

Laewichl: 7.6 kg
Leistungsauinahme: 32 W

Zubehdir

AnschluBkabel x 2
MIDI-Kabel x 2
Speicharkassette M-B64C x 1
Editierkarte
Bedienungsanleitung
Handbuch *MICI®

SONDERZUBEHDR
Prograrnmierer PGE-300
speicharkascatte M-64C
Tragekoffer
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